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A melhor revista de games do mundo
estréia nas paginas da CD EXPERT
na proxima edicao. Néo perca!
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. & EXPERT LEITOR

Nada de bola de cristal: o futuro do seu
respondemos. Quem sabe as suas 8 computador e os jogos de amanha estio
., ddvidas ndo tenham sido esclarecidas aqui mesmo, dentro da sua CD EXPERT.

%@35 cx; EXPERT CONSOLE

2 s \X
g = esta surgindo no horizonte, e o 2 6
) primeiro esta saindo do forno: com
vocés, o Dreamcast!

Uma nova geragdo de videogames

Monet, Da Vinci, Picasso... todos eles

|| foram iniciantes, um dia. Ndo sabe por
onde c&'negar? Envie um desenho para
nés!

|

Ele € um misero escravo prestes a virar
comida enlatada. E vocé é o dnico que
pode ajuda-lo... Hummm, algo me diz que
Abe esté realmente em perigo!

\. Saaanngggueee... Opa! Acho que o
A sangue que esta esparramado é o
seu... Dé a volta por cima: o

walkthru de Blood esta aqui para

Excalibur. Quantos mortais ja se
Curvaram apenas ao ouvir 38
pronunciado o nome da lendaria

= espada? Mas parece que ela caiu

em maos erradas... E agora?

EXPERT SUGESTAO '

Dois corajosos pioneiros fazem
aquilo que parecia impossivel:
desenvolver um jogo para PC no
Brasil. Conheca os detalhes da
producé@o de Incidente em Varginha.

2 Ah, os prazeres da vida... Ir & praia...
Comer chocolate... Matar os amigos... 20
O qué? Nao gosta de matar os

amigos? Ah, entdo vocé precisa

conhecer Quake IlI!

'/ barco estd sem rumo? Prepare entio 48
suas velas, pois na CD EXPERT o vento

sempre sopra a seu favor!

Desta vez a parada é dura: os jogos
'em terceira pessoa estdo com
tudo, mas s6 um pode prevalecer.
Quem serd que levou a melhor,
Tomb Raider Ill, ODT ou Heretic 2?

FBI. Alienigenas. Conspiragdo. Mulder e
Scully. Ah, agora ficou tudo claro, ndo é?
Nesta edicdo, destaque especial para o
seriado Arquivo X.
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MIGO EDITOR,
Eu gostaria_de saber se ha uma revista
explicando o jogo Shadow Warrior, pois
estou tendo dificuldades para passar as
fases. Tenho varias CD EXPERT, algumas com
uma ou outra fase explicadas do-jogo.
Aproveitando a oportunidade, gostaria de dizer
que adoro tudo sobre a revista. Desde ja muito
obrigado,
Gérson Roberto Cestaroli Jr.
Jundiai - SP

Ja fizemos o Walkthru do jogo Shadow Warrior: a 1° fase na
revista 20 (Total Annihilation) e a2°e a 3" na revista 21 (Test
Drive 4). Mas devido a falta de espaco, nao pudemos fazer o
jogo completo. E valeu pelo incentivo, Gérson, nos é que
agradecemos!

E Al GALERA EXPERT,

No niémero 19 vocés publicaram as dicas do langamento da
edicao anterior, que era o jogo Scud “Industrial Evolution”. S6
que ela ndo.chegou na.minha cidade! Por favor, me digam
como eu fago para ter esse jogdo. Um abraco do seu fa
nimero 1,

Marcelo L. Branco

Lages - SC

Para conseguir edi¢bes anteriores da CD Expert, Marcelo, é
s6 entrar em contato com a FastCD, que distribui o produto
em todo o territério nacional. O telefone da FastCD é (011)
3666-7725 ou (011) 3666-7966.

CD EXPERT,

Emprestei o meu CD de 18.000 cliparts para um amigo e ele
perdeu o CD. N&o sei como adquirir outro, gostaria de saber se
eurposso fazer o pedido do mesmo através de carta.

Quero também saber se vocés tem ou ndo um e-mail para que
eu possa entrar em contato com vocés com mais facilidade.
Um abracgo carinhoso,

Julliana dos Santos Silva.

Itaperuna - RJ

SIM!!!! Nés temos um e-mail! E encorajamos nossos leitores a
utilizé-lo sempre que possivel. Anote ai: nosso enderco

eletrénico é suporte @cdexpert.com.br. Quanto ao CD perdido,

Julliana, contate a FastCD pelos telefones (011) 3666-7725 e
(011) 3666-7966.

PREZADOS SENHORES:

Solicito-lhes o catalogo da linha de softwares
da CD Expert, assim como o endereco de
onde poderia adquirir os mesmos na minha
cidade.

Carlos Alberto C. de Souza

Porto Alegre - RS

Para obter um catalogo com os nossos
produtos e a informagao que voceé precisa,
Carlos, entre em contato com o nosso
servico de atendimento ao consumidor. O telefone € 0800 17-
5355.

PREZADOS AMIGOS:

Quero parabenizar toda a equipe da CD EXPERT pelo excelente
trabalho que esta realizando. Mas como néo disponho de muito
tempo para passar em bancas de jornais, gostaria de saber se
seria possivel fazer uma assinatura da revista. Outra davida:
estou no final do jogo Tomb Raider 2 e n&o consigo matar o
dragdo: ele sempre acaba se levantando! Sem mais a enrolar,
Flavio Bianchi

Sao Marcos - RS

Pois é, Flavio, ainda nao é possivel fazer assinaturas da CD
EXPERT. De qualquer jeito, sua sugestao foi encaminhada
para a diregéo da revista. Quanto ao Tomb Raider, nossos
especialistas respondem com uma pergunta: ja tentou
arrancar a adaga? Parece que ela é importante...

N3o damos conta das cartas que nos sugerem jogos para
publicagdo. Demian Silva, Sergio Vieira Cezar, Roberto
Barbosa Braz, Rafael de Oliveira Trindade, Rodrigo Saraiva
Lima, Alex Possamai e Halim Baggiotto, fiquem sossegados!
Suas sugestdes estdo sendo cuidadosamente analisadas
pela nossa Diretoria, ok? °

CD EXPERT EDITORA
Caixa Postal 13.546
CEP 03399-970

“
ao Pavlo - SP
Brasil

EXPEDIENTE

Revista CD Expert (ISSN 1413-8466) é uma publicagao da CD Expert Editora e Distribuidora Ltda.
F: (011) 6942-2222. Os CD-ROMs brinde sao parte integrante desta edigd@o. * Bureau: Fotofacto ¢ Impressao: W. Roth/
Aquarela  Jornalista Responsavel: Afonso Capelas Jr. MTB: 20.263 * Concepgao e Design: Guilherme Pereira Pinto
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mantes do trago: é chegada a hora! Seus surrados rabiscos séo agora Ltryé;néfdrmadus em uma
parte do mural EXPERT que abriga o futuro da arte. Quantos dos que aqui expdem néo se
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completo, idade e cidade de onde vem a obra-prima.e
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Hugo Tremonte (Almirante Tamandaré - PR)
(Foz do Iguagu - PR)
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Alessandro Silva
(Porto Alegre - RS)

Alysson Guedim, 10 anos
(Sé@o Gabriel do Oeste - MS)

transformardo nos mestres da pintura? Quantos desenhos timidos que aqui adormecem servirao
A de incentivo para outros gamers que (ndo sei porque) ndo desenharam para a revista ainda. Com
% no brago da galera e feliz com as publicagdes, fago novamente o apelo: DESENHA Al, VEIO!!

Na secdo Artista vocé é o mandachuva. Se quiser dedicar o desenho a alguém, mande! :
ser pintar com lapis, caneta, giz-de-cera, carvéo ou latex, mande! Se quiser pintar com
o dedo do pé ou pedir ajuda pro seu pai, também pode. Desenhe o que der na sua telha e
envie para a Caixa Postal 13546 — CEP: 03399-970. N&o se esqueca de mandar o nome

Paulyara de Oliveira Aradjo,

Diego Marinetto, 12 anos
13 anos (Fortaleza -CE)

(Guarulhos - SP)
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Henrique Bielefeld, 9 anos
(Porto Alegre - RS)
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para futuras edigoes.
Um abrago EXPERT!”

Alex Dias Ramos
(Rio de Janeiro - RJ)

e Mo :",(W’L'

“Infelizmente nao dispomos
do nome do artista desta
magnifica obra. Pedimos
desculpas a esse fa do

EarthWorm Jim, e contamos

W com novos desenhos seus

1
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- Provavelmente é este o motivo da |

\ zes aqueles que se

nciaram o destlno das nossas vidas?

ma amostra do que um ser

a tentar reparar sua acao, porque

deste horrend O circulo, onde a paz s6 é alcancada
ombates. Sabe juerreiros chegam até onde vocé

‘ ntam a sobrevivéncia. Vocé, por mais

ta do que faz. Passa entao a se

traram essa dimensao dominada pelo

s é tanta que gotas de sangue brotam

entreolham e repetem, quase ao mesmo

te guia sangrento e... vocé, Caleb!!!

ANTES DEMAIS NADA, VAMOSKECORDAR ALGUNS E'sQMAS DO WALKTHRY, 1ARE"
QUE VOCE CURTA O MAXIMO POSSIVEL: :

1) Este Walkthru é dedicado a ga
nem saber de codigos para facili
de curtir o jogo na integra, de ca

_» Suas emocdes. Sem prot
N municao infinita: é s6 raca,
& W de fase, desvendar queb

niveis e economizar na municdo sao so
que essa galera curte!

2) Muitos locais parecem inacessiveis. Tesl
de todos os jeitos e ndo tenha medo de se
muita coisa valiosa escondida em Blood;

3) O Walkthru de Blood nao pretende informa
passagens secretas. Seu intuito € dar uma mao
para a galera que nédo é craque no ambiente de prim
pessoa em 3D; .

L)




atengdo nos vagdes e também no chao, pois 0s zumbis estdo |
por toda a parte. ' -

7 1) O inicio de tudo. Caleb desperta
“ c 0 “l Live Again” é emitido com
uma voz infernal. Avance e desca
até o cemitério. Aproveite os
primeiros inimigos para testar
distéancia de ataque, comandos e
quantidade de munigao g ,
necessaria. Aqui vocé consegue a .3 '
chave (foto) para abrir a primeira
porta e também o item GUNS AKIMBO (foto), que duplica as
suas armas momentaneamente. Abra a porta do necrotério.

Bl 2) Depois do vagao, vocé chega ao
@ “fim da linha”. Procure o local da
foto e pressione o aparelho para
girar o trilho e liberar'a porta. Entre
e prepare-se para mandar chumbo
nos morcegos. Mande os zumbis
= Pra casa e desca a escadaria.

Ao chegar em campo aberto,
economize na municdo, pois os templarios sdo varios e estao
nervosos. Continue avancando e suba a escadaria. Varios
estédo sendo torturados por ali. Dé um basta nessa tragica cena

2) Detone todos os zumbis e
caras-da seita e va pela direita.
)que o piano com a Barra de
spagd para ganhar um éculos
ao especial. Continue pela
a e entre no crematério. Ai
€ ganha a outra chave do
imigo encapuzado (foto). Dentro
“da fornalha vocé encontra um

ntra a préxima ch
stra a figura. Recol
unigées e itens.
fique esperto co , T g
gos do seu lado esquerdo. Mande todos pro buraco!

local da foto, diante de cabines

~ 4)Em seguida, vocé se
los am itens;.um-deles. esta dentro da

que s&@o muito chatos.
encontra um kit médico. Sa
e abra a ultima porta.

do pela direita, vocé encontra

n bar. Experimente usar o radio
ara sentir a sinfonia da morte
h! que delicia...). Recolha os

1) Iniciamos o segundo nivel em
ritmo de explosdes. A foto mostra o
lugar que vocé deve explodir para
que o caminho seja liberad
encha os barris com dii

Ande com cuidado e preste
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chave. Cuidado ao pega-la: zumbis sa
louquinhos para te pegar. Acabe com

a0 dos vagdes, como indica a
ntrada ¢ mpartimento de carga, que esconde
indo oculos especiais, armas, munigdo, guns

6) Lembra-se da escada dd direita? Suba p
' ; mesmo local da figu
Detone tudo o que estiv
mexendo e abra o porta
adentrando a esta
demoniaco. No fur
uma portinha. Ali denti
s itens e uma pare
ida.

 vagao para levar tudo isso ai.

3) Indo adiante e saindo pelo lado
oposto do vagéo de carga, vocé sai
em outra jungéo de vagoes. Ali vocé
vai encontrar uma porta que da
acesso a sala principal do

& expresso (foto). Nao entre de vez

& nesta sala: os inimigos sdo muitos
“ e em dois segundos vocé estara
estirado fe-os aos poucos, atraindo os caras para a
sala, preste atencédo a dois chaveamentos
Orias cinzas, indicados na foto. Eles abrem
océ pode pegar a bola de cristal! Preste

m pode se abrir atras de vocé: seja

7) Lasque dinamite
rachadura que esta
dentro do quartinho
recolher mais itens. De
pouco pelos pareddes, Vv
outra rachadura. Destrua
e surgira um acesso secrett
lioteca. Se vocé perdeu a
A\ce de visita-la, entre agora.

esquega de
zumbis que estavam tirando um cochilo...

2) Este nivel esta cheio de
encapuzados, e eles podem tirar
muita energia. Cautela na hora de
atravessar os corredores, ok?
Depois de passar pelo primeiro
(onde as portas estao todas

A2

\



Instensa agdo multiplayer - suporta Fantdsticos
partidus cooperativas e cendrios especiais ¢ cendrios de b
para combate via rede

© 1998 The 3D0 Company. Todos os direitos reservados. Cyclone Studios, Uprising,
Lead and Destroy, 3DO, e seus respectivos logos séo denominagoes comerciais ou
marcas registradas da The 3DO Company in the U.S. e/ou outros paises. To_dgs as outras
marcas perfencem a seus respectivos usuarios. Cyclone Studios é uma <_1|V|séo da The
3DO Company. Todas as outras marcas pertencem a seus respectivos usuarios.
*Computer Games Stratgey Plus. 1997.

eleza impressionantf

CHEGOU O JOGO DE AGAD MAIS QUENTE
DO ANO, UPRISING ' 2: LEAD AND

D, Y. PARTICIPE DE UMA GUERRA
FUTURISTICA COMO VOCE JAMAIS ViU,
GRAGAS A EXPLOSIVA MISTURA DE AGAD
E ESTRATEGIA MILITAR. COMANDE
ESRUADROES DE SOLDADOS, TANRUES
DE ULTIMA GERAGAO, AERONAVES

E BOMBARDEIROS, ENQUANTO LUTA AO
LADO DELES COM SEU PODEROSO
VEICULD DE COMBATE. CANSADO DE
BATALHAS EM CORREDORES FECHADOS?
EXPERIMENTE UM VASTO CENARIO
ABERTO, REALISTA E TOTALMENTE 3D.
A INTERFACE? SIMPLES E INTUITIVA.
EFEITOS ESPECIAIS? CLARO! DEZENAS
DELES: MlSSﬁES? DRAM;\TICAS E
DESAFIADDORAS. LIDERE, DESTRUA E

DESCUBRA A INTENSIDADE DE UMA

OLOSSAL GUERRA INTERPLANETARIA.

Utilize as armas mais poderosas

jé criadas para um jogo de PC

EXCLUSIVIDADE


http://www.3do.com

Pela cozinha vocé tem acesso a Isso fara
outros locais do expresso, mas o
mais importante é chegar a uma
sala horrenda, com muito sangue"

destrungao _onde uma jovem acaba

ador d ‘pressao subir rapidamente. Quando os
ao topo, a ealdeira explodira. Portanto, depois
te-se dali (ou até mesmo saia da sala)
:rado. Sobrevivendo, vocé detona o terceiro

para nao

no inicio d indica uma passagem secreta em
&% meio as chamas. Entre la e recolha
g tudo o que conseguir. Depois disso
volte e continue a jornada,
seguindo pela esquerda conforme
a seta. Vocé vai parar na entrada
principal de um parque de
= diversoes. Detone todos e
templério!

erda, que possui uma
dura na parde. Utilize a

querendo a sua
recolha todos os ite
Depois, volte para a lo

detonar. St
fazer com
explosao f
vocé conclui o t

10) Observe a figura. O chaveamento
do lado esquerdo libera o controle de
pressao da caldeira. Va até ele e
acione-o. Depois, va em direcdo a
caldeira e desligue os dois controles.

A A

a, é hora de alcangar a proxima



apresenta (foto). Agora observe o
interruptor assinalado pela seta. Va
até ele e acione-o para ser levado
até a corda bamba. Passe por ela
até pegar a chave. Em seguida volte

9) Ao entrar, um dos gargulas do
carrossel ganhara vida e tentara mata-
lo. Ao destrui-lo, ele Ihe dara a ultima
chave (foto). Em seguida, saia em
direcdo ao inicio da fase, procure pelo
e tome cuidado para n&o cair na tina primeiro ambiente, aquele que tem a

; de cobras ou no chao. Ao descer, aR brincadeira das cabecas. Ao lado da
; saia pela porta onde se |é EXIT. brincadeira, ha uma porta que agora }

s pode ser aberta (use a chave do

quartinho). Vamos nessal!

’ 5) Vocé saira exatamente aqui. Entre
| no quartinho a esquerda, onde ha
| 'uma bola de cristal (foto). Ao fundo
i vocé vera outra atra;cao do parque.
| Vire a direita e siga em frente.

|

10) Pronto! Reta final para o 42 nivel.
Antes de se dirigir a saida, pule de
tronco em tronco até chegar na
plataforma oposta ok? Ao chegar,

: w Utilize a dmamne no Iocal da
rachadura e entre no fosso: Nade um
pouco e tcharaaam!

6) A foto mostra um caixao e uma;
porta, que precisa da ultima chave

para ser a
esta o poder maglco do reflexo d
ataque! Nao o pegue agora
onde a seta indica. Abra a préx 1
porta acionando o |nterruptor e
recolha outra chavel!

11) Voceé saira neste local secreto,

sendo recompensado com um

duplicador de energiae-uma super
g armadura. O curioso é uma espécie

ha onde mais um gquebra-

cabega esta encravado.

Aqui lango um desafio: aqueles que

descobrirem o significado do

quebra-cabeca assinalado na foto

terao o nome publicado na segéo

Agora sim: retorne é“pegue' o poder
do reflexo, que vai ajuda-lo a sair
deste quartinho.

7) Ao sair, vocé percebera que uma
porta foi abena automatlcamente e
; #m que alguns |mmtgos apareceram
§ de repente. Depois de mata-los,
passe por ela, e vocé .chegara ao
f local da foto: mais destrogos do

12) Volte até o local do passo n®10e
| mergulhe. Vocé encontrara uma
passagem subterranea um tanto

" quanto longa, ao lado de varias
iranhas. Nade sem parar até chegar
expresso. Vasculhe tudo e recolha 0ligar da foto. Ja era: clique na
itens. O mais importante: a arma » . . mascara prateada do portdo e é o fim
(indicada) qu sobre os ' : do 4 nivel (e deste Walkthru).
caixotes! - ‘

8) A chave que vocé pegou no
quartinho servira para. abrir a porta
que aparece na foto. Entre e
brinque um pouquinho no
carrossel demoniaco.

e termine a destruigao deste e
1rés episddios repletos de niveis

. massacre apenas
Rodrigo Rudiger

\5’



ao se desespere. Jogar o CD pela janela nao vai adfantar nada. Esfrie a cabega, conte até dez.

Nem pense em descontar a raiva no computador! Seu,mouse nao vai ser muito u'a! se estiver em
pedacinhos; e as teclas que vocé arrancar do teclado véo fazer falta no futuro, pode crer... Acalme-
se.e use a inteligéncia. Concentre-se, use téda a sua habllidzade analise bem.a situacéo, elabore um plano e va.em frente. E,
quando tudo isso falhar, tenha & méo a nessa revista, e faca »&;lela mais uma ferramenta paraileva-lo ao triunfo. Nao se iluda: os
codigosiabaixo jamais vencerao um 1099 sozinhos. Mas, com certeza serao uma bela “méao na roda”..

BONKHEADS <vmsm DEMO) /" SINCVERSAO DEMO)

«m Pressione a tecla “~” para ativary a

Seja rapido, pois vocé tera que digitar | i) janela onde vocé devera dng:tar os
estes cédigos enquanto /0 jogo esta y : seguintes codlgos
rolando: ; . & [Isuperfuzz - Invencibilidade
1amtnt - Mais TNT' \ loe /health 999 -999% de energia
1amfreetroll - Vidas extras ; \ P JAVIVER - todas as armas
1amfast - Aumenta sua velomdade 4 (s6 as disponiveis para a
iamslow - Deixa os oponentes D -l L versao demo)

mais lerdos; /nocollision - permite atravessar
1amskip - Avanga para o préximo nlvel b paredes
3 j /save # - salva o jogo na posigao #

7 DE ATHTRAP puncggu /load # - carrega o jogo salvo na posigéb #
| ; Obs: Col Y &
(VERSAO COMPLETA) : s: Cologue sempre um numero no lugar de “#

‘"TOM CI.ANCY S RAINBOW

Durame o jogo, digite os seguintes

codigos: 5 < \§ SiX (VERSAO COMPLETA)
: 32? :

_ Para utilizar os cédigos abaixo,
. pressione a tecla ‘ (apostrofo), que
§ habilitara um campo onde vocé
devera digita-los.

L

- Invenmbmdade b/
Tools - Torna disponiveis todas as armas; - ‘
Billy - Aumenta a velocidade na corrida; .
Caffeine - Completa sua energia.

Avatargod nvencibilidade para vocé;

SHOGOE MOBILE ARMORDIVISION Teamgod - Invengibilidade para toda a equipe
(VERSAQ COMPLETA) ‘ (inclusive vocé);

5f|ngerd|scount - Recarrega suas armas;

Nobrainer - Elimina a “Inteligéncia Artificial”, tanto
dos oponentes quanto da sua equipe.
Na pratica, congela todo mundo.

Quando estiver jogando, pressione a tecla “T”, surgira um
campo onde vocé podera digitar os seguintes codigos:
mpgod - Invencibilidade; §

mpkfa - Aumenta em 158 a armagitira, em 100% a Os cédigos que vém a seguir sao de chorar de rirl Cémicos,

f\”erg'at e habilita todas1a(t)so;r.mas; patéticos, e com gerteza de grande utilidade, principaimente se
mphealth - Aumenta a energia em 100%; vocé for cego, descoordenado ou &

mpammo - Recarrega a muni¢do de todas as armas; it niks. Moo .
mparmor - Aumenta a armadura em 150%; =~
mpclip - Aciona o modo “Fantasma”, que permite que

vocé atravesse as paredes; : 2
mppos - Mostra no canto inferior direito suas
coordenadas de posicionamento.

Bignoggin - “Alarga” a mente de
sua equipe e inimigos;
Meganoggin - Torna os personagens,
hum, digamos que...
g “superdotados”;
Clodhopper - Faz dos personagens
verdadeiros “Pés-grandes”, mas com lindas e
delicadas “maozinhas’;
Turmpunchkick - Ja brincou com homenzmhos de
papel?; |
1-900 - Provoca uma radical transmutagéo L85G
' nos personagens, que ficarao Alexandre
verdes, gosmentos e... anfibios! Ricardo Alved

vy =




0LH®S*FI5¢OS VOZE%ER[HDECIDASJCORPOS El RIGIDA ATENCAO.
' SOLDADOS PREPKMROS PARA SEGHﬂR-mE Elt COMBATE.

F ot W

g~ LITHAS DE BATALHA SA0 TRACADAS PELAS IINHAS MA0S.
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O Cerco a IMADRIGAYL

" GUERRAS SAO TRAVADAS O CAMPO DE BATALHA. ESTE £ O LUGAR OTIDE A
CORAGEN DOS HOMENS E COLOCADA A PROVA . 2
ESTE £ O LUGAR DA AGAO E DA CARNIFiCiNA. E, E isTo QUE FAZ DE myTH II:
SOVLBL!GHTEK+ um joco DE EstratEcia compLEtamEDNTE DIFERENTE.
o TEMPO NMAO E PERDIDO CONMSTRVINDO OV GERENCIATIDO RECURSOS. ADA DE BANCAR O GEMERAL fi<
' vEnDpo a BaTaLHA DE vma TORRE DistanTE. VOCE iRA PARA A FRENTE DE comBATE E TEmfara SER
mais infELiGENTE E imPiEDOSO QUE O imimiGo. myTH: 11 sokucﬂfmorzucz A mAiS REALISTAE
CRVEL ViSAO DE Um cAmPO DE BaTaLHA, com amBiente fofarmente 3p. "VOCE PODERA VER A
matanga DE QUALQUER ATGULO. A TAtica miLifaR £ TUDO QUE GARATTIRA SUA SOBREVIVENCiA.
BUSCAR A vantaGem DE vm TERRENO mais aLto £ fomaR 0s mUROS DE vmn castELO SERAO
DECISOES DE ViDA OV MORYE. AS FORMAGOES QUE VOCE DEFIMiRA PARA TODOS OS GUERREIROS
SELARAO SEV DESTiNO. GRAFICOS DVAS VEZES MELHORES, UmA HisToria fofarmente mova,
SUPORTE PARA O MELHOR SitE GRATVITO PARA j0GOS MULTiPLAYER E TODOS 0§ ELEMENTOS QUE {
FiZERAM DE InYTH: THE FALLEN LORDS O JOGO DO AmO Em 1997 ESTAO PRESENTES. ,v [I;
i ¥
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em alguma crianga ai na sua casa? Ah, entao vocé
devia dar uma olhada na ultima revista CD Expert
Kids. Além de divertida, ela é altamente educativa,

com matérias que estimulam a criatividade e a leitura das CAS‘ E LO
criangas recém alfabetizadas — e das ja nao tao pequenas
assim. Esta edicao traz um CD-ROM divertido, que vai , N e —
incentivar a capacidade investigativa da crianga. Max e o ASSO M BR A D@ R

Castelo Assombrado traz uma aventura e tanto para os
pequenos: para achar as meias amarelas — comida favorita
do fantasminha Willy — Max tera que investigar o castelo dicas de sites com praias incriveis:
inteiro, quarto por quarto. Claro que ele vai levar uns bons mas se o caso for mesmo sair de casa,
sustos, afinal, o castelo € mal-assombrado e tem fantasmas a secdo Lazer da dicas do que fazer nas férias. Quer um
por todos os lados! Serao alguns momentos de diversao programa divertido e cultural? Veja na segéo Palpite as dicas
saudavel e didatica. Na busca das meias amarelas, as de gibitecas. Vocé também conhece a nossa Estrela Mirim
criangas comegam a se familiarizar melhor com quantidades Luisa Mancuso, uma poetisa de apenas 10 anos de idade —
e tém contato com a leitura desde cedo. , as poesias dela vocé pode conferir no Cantinho da
A revista também traz outros assuntos que vao interessar a Criatividade.
pais e filhos. Criancas que dao um banho nos adultos Ainda acha que é pouco? Nesta edigdo as criangas contam
quando o assunto é informatica sao o tema de ] como vao se cuidar nas férias de verio e a turminha Zoo
Comportamento. Em Esporte vocé confere as manobras Kids se diverte em um dia maravilhoso de calor — ou tenta.
radicais do bicicross. Veja fotos dos nossos baixinhos nas Fotos Trapalhadas —
P.a{'a e guer aproveite e mande a sua também! Para pais e educadores, é
viajar sem sair da interessante conhecer a experiéncia de uma escola que
frente do micro ha colocou a CD Expert Kids na sala de aula — é s6 dar uma
olhadinha na secao Nota Dez. A Personalidade Infantil é
Tarsila Coelho, atriz do programa Vila Esperanga da Rede
Record. Um caderno de atividades de 16 paginas faz a
alegria da criancada que gosta de palavras cruzadas,
passatempos e muitas
figuras da turminha Zoo
Kids para colorir.
Té esperando as criangas
pedirem? Que nada! Va
agora mesmo até o
jornaleiro e compre a CD
Expert Kids “Max e o
Castelo Assombrado”
para elas! ®

] .j.J e — A

Alessandra C. Picoli
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A série Quake foi uma das mais bem sucedid o mundo dos games. Quake revolucionou
totalmente o conceito de jogos de tiro em 12 pessoa. duake Il consolidou essa evolucao, levando
qualidade grafica e a jogabilidade a niveis jamaisiatingldos até entao. O que estaria faltando para
que a série Quake mudasse definitivamente 0s rumos dos jogos e até mesmo da industria do
entretenlmentq eletromco"

Deathmatch

A resposta é multiplayer!

Quake iniciou uma tradicdo em jogos multiplayer que
redefiniu o panorama da interatividade no mercado. Antes,
acreditava-se que o principal era o jogo solitario, o single:player
mode, e que os jogos em rede eram apenas um atributo a mais.
A paixdo pelos jogos multiplayer de Quake mudou a mentalidade
dos jogadores, que comegaram a se identificar com o jogo e
chegararm a formar clas de batalha, onde os jogadores lutam

entre si e trocam conhecimentos,

taticas e até mesmo uniformes.

Quake e Quake Il beberam da mesma
fonte e fizeram um sucesso

gigantesco como jogos solitarios e
multiplayer, com seus deathmatches
furiosos. Para a Id Software, produtora
do jogo, o desafio era monstruoso: Como
melhorar o que ja era excelente?

Quake Il Arena nao se limitara aos ambientes produtores, insuficiente!!!
claustrofébicos e escuros do universo de Quake. A Quake foi escrito em urma época
idéia dos programadores é oferecer diversidade e extrair o onde nao existiam placas 3D
maximo de interatividade que os diferentes ambientes para o consumidor final. Para
podem oferecer. gerar os graficos tridiemsionais,
Para fazer Quake Il, a Id 3 foi criado um renderizador via
aproveitou parte da plataforma | ] software que calculava e
gréfica de Quake, aprimorou-a . = . aplicava as texturas nous
e centrou seus esfor¢os na 4 L B — i poligonos. Esse renderizador
elaboragao das fases, histéria B = também foi utilizado em Quake
e inteligéncia artificial do jogo. & L i Il, e permitiu que usuarios com computadores mais
O resultado foi brilhante — e e — i =g | modestos o rodassem. Quando rodados com uma placa 3D
mesmo assim, segundo seus = ; " de qualidade, Quake, e especialmente Quake I, se

20
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transformavam, com
efeitos de luz
assombrosos e
qualidade
impressionante. Tudo
isso baseado numa

dificuldade com que
m sao processadas.
=4 Quake Ill quebra
esse tabu e introduz uma quantidade
espantosa de curvas por todo o cenario
do jogo. O resultado € um visual natural,
plataforma grafica nunca antes conseguido.

relativamente antiga. Os personagens contam com 100
Assim, a Id decidiu partir poligonos a mais que em Quake |l, sendo muito mais

do zero e criar uma nova detalhados. As texturas agora sdo em 32 bit color, e gracas a
plataforma grafica que novas técnicas de programagao, utilizam pouca memoria
levasse em conta a RAM, néo sobm@arregando o sistema.
capacidade das placas e ilumi
processadores atuais, e que
fosse leve o suficiente para criar

ou Unreal assombrosos

0 maximo de detalhes sem prepare-se. As novas técnicas -
nenhuma perda de velocidade. Em de programagao geraram
~ Quake e Quake Il, o uso de placas aceleradoras 3D era uma efeitos inéditos, como reflexao
- opcda. Em Quake Ill, seu uso é um requerimento minimo, luminosa e objetos

translucidos. Por exemplo, em
uma area ha tubos de cobre
polido cruzando o teto e vocé
passa sob esses canos. A luz, .«
antes estatica, agora reagej‘gerando um efeito
extremamente realista. Este efeito também
weo0m as armaduras dos
adores e com seus Visores.
E incrivel. Outro exemplo: ha um.
vitral transltcido colorido em

~ dado o nivel de evolugdo dos graficos
do jogo.

- Como seré@o apenas arenas ou
espagos pré-definidos e restritos,
pode-se aumentar o nivel de
‘detalhamento, incorporando-se
novas tecnologlas de programagao.

queixo.
O maior assombro é causado pelas curvas nas paredes das
arenas. Curvas sempre foram raras nos jogos, devido a

jogadores agora estara

zero também no conceito do jogo. Quake IIl sera aberto a todos. A idéia da
' composto apenas por arenas Id é fazer das partidas de
‘multiplayer, sem quebra-cabegas para Quake Il Arena eventos
resolver ou chaves para encontrar. virtuais, com o peso de
Apenas duelos e devastagéo. partidas de futebol. g
O principal problema dos jogos em Ouak_e Il Arena vai possibilitar
rede hoje em dia é a laténcia da que jogadores menos
internet. Jogos mu|tip|ayer experlentes treinem s_ozmhos e
| precisam de velocidade adquiram
para manter os jogadores experiéncia antes de

' : conectados e sabendo cair num deathmatch. :
onde estdo seus |mm|gos Hoje em dia, os novatos sao
Os protocolos de transferéncia de Quake IlI estragalhados, sem chance de se
foram completamente reprogramados para aprimorar. Assim, arenas para iniciantes
desempenho total na internet. O ideal dos serdo criadas, possibilitando que todos
criadores do jogo é que todos joguem joguem on-line com pessoas do mesmo
conectados, com a mesma facilidade com nivel.

que se passa e- ma|l ou se abre uma pagina ¥ Tendo tantas inovagdes, Quake Ill Arena tem
da Web. tudo para se tornar o] padrao na industria como modelo de

Agora, além dos mgadores que competem, outros jogadores jogos multiplayer. Agora s6 nos resta esperar, ansiosos, pela
conectados poderao sua chegada, j& que ndo ha previsdo da data de lancamento

simplesmente assistir a nem no exterior nem no Brasil. ®
batalha, como em uma

platéia. Deste modo, o grau
de interatividade vai aumentar
muito, pois o que antes era
restrito a clas ou a poucos

Quake |l é desenvolvido por Id Software
www.idsoftware.com e sera publicado por Activision
www.activision.com. Jocelyn
Auricchio

7_‘\



http://www.idsoftware.com
http://www.activision.com

povo clamou, e os jogos em terceira pessoa dominam a EXPERT CONFRONTO! Trés
valorosos candidados para papar a medalha de ouro prontamente se apresentaram, e como
nao podia deixar de ser, detonaram todos os testes a que foram submetidos. A galera curtiu e
14 vém eles: Tomb Raider lll, ODT e Heretic 2!! Escondendo as cenas de pancadaria que
rolaram nos bastidores da eleicdo, vamos ver quem se destacou na votagdo EXPERT para
melhor jogo de agdo em terceira pessoa. Abram alas para o poderoso...

HERETIG Il

> A medalha de ouro é erguida entre os cenarios macabros de Heretic 2 para
comemorar a primeira posicdo. O mundo de Heretic 2 foi meticulosamente detalhado,
com uma névoa cruel que, em contraste com efeitos luminosos, e faz tudo em Heretic 2
parecer mais real e fantastico. Todas as regibes sdo povoadas por monstros sinistros,
que morrem em terrivel agonia com profusdes de sangue e gritos cada vez que sao
desmembrados pela sua fiel espada.
A violéncia é acentuada por efeitos de som indescritiveis. Vocé é Corvus:
ande, corra, rasteje, role, pule, escale, nade e lute muito. Depois de nadar um segundo com Corvus,
prepare-se para chorar. Lutando entao, corte bracos de seus inimigos e chore mais ainda. O enredo da
primeira versao ainda esta presente, e os niveis sdo enormes. Municéo e
mana em baixa quantidade fardo vocé ser mais conservador em seus Publicado por Activision
ataques, que incluem armas novas, feiticos e power-ups! http://www.activision.com

EXPERT @»- @  @ne

NOTA 105

4
Jogabmdade Grafico Som Dlversao

TOMB RAIDER 1l

Em Tomb Raider lll, vocé guia Lara em busca de um misterioso meteoro que tem o
poder de regenerar a vida. Novos efeitos graficos como iluminagdo colorida, ondas,
reflexos, neblina e mudanca de clima criam ambientes ainda mais envolventes. Desta
vez, sdo 5 mundos a ser explorados: Pacifico Sul, Antartida, Area 51, Londres e India. Os
niveis estdo excelentes, muito bem projetados e com o6timas inovacgoes. O terceiro episddio
da série vai impressionar até mesmo os jogadores de Tomb Raider mais experientes. A melhor
novidade de Tomb Raider I, a adicdo de veiculos, foi ampliada neste game. Nos ~ ¢
cenarios belissimos de Tomb Raider lll vocé encontrara mini-carros, lanchas, caiaques, quadncmlos e
muitos outros equipamentos.

O arsenal de Lara inclui langadores de granadas e de foguetes. Assim, vocé vai delirar ao destruir hienas,
macacos, piranhas e o temivel tiranossauro. :
O prazer de sé encontrar com Lara permanece:.. e seu sucesso também. §Vls][fe=TeleMole]dl e [oLM oI CIE=Te10\ Y

http://www.eidos.com
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4
Jogabilidade Graflco Som Diversao

o O.D.T. significa “Or Die Trying”, ou seja, “Ou Morra Tentando”. Independente do
significado para o gamer, 0 jogo permanece como é: um arraso! Muitos tiros, uma
apresentacao luminosa e sonora invejavel. Em O.D.T. encontramos a histéria do
Mundo de Tonantzin, onde uma das principais cidades, Calli, esta sofrendo com uma
epidemia. As autoridades locais entao resolveram que a Unica solugdo seria a
selecao de quatro pessoas que nao se conhecem, especialmente capacitadas para
uma missao: a busca da pérola verde. S6 esta pedra de origem
indefinida, mas de poderes comprovados ao longo dos séculos, teria == T
0s poderes magicos capazes de curar a epidemia de Calli. Sdo quatro os escolhidos para a
missdo: o Capitdo Lamat, Maxx Havoc, Julia Chase e lke Hawkins. Cada um deles possui
caracteristicas proprias e um nivel de experiéncia diferente. No decorrer
do game, vocé aperfeicoa suas habilidades e desenvolve novas
caracteristicas. Desafie e venga este jogago se
tiver coragem... ou morra tentando!e

Publicado por Psygnosis
http://www.psygnosis.com

NOTA
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s férias ja sdo passado, mas ainda temos muitos jogos legais chegando as lojas. O famoso duréo
Duke Nukem vem em sua quarta aventura, cheia de segredos. Acelerando forte, temos Rush 2 e Sega
Rally Championship 2. O clima da Escécia antiga é dado por Braveheart, e ainda com sabor medieval
temos o impressionante Total Annihilation Kingdoms. Ah, e ndo podemos esquecer de South Park,
que saiu em dezembro. Como diz o gordinho Cartman, desta edigdo gamemania esta “Sweet!”.

Baseado no premiado filme Coragédo Valente, com Mel Gibson,
Braveheart promete entrar para valer na guerra dos jogos de estratégia
medievais. Os graficos sdo bons, e lembram os de Myth: the Fallen Lords.
Mas o segredo de Braveheart talvez seja a jogabilidade, que incorpora
elementos como exploragdo e administragdo de recursos e coloca varios clas
diferentes a disposi¢cdo do jogador. Para aumentar o realismo, os mapas do
jogo sdo baseados em fotos da Gré-Bretanha tiradas por satélite. Vinte tipos
de unidades, entre elas cavalaria pesada e torres de vigilancia, estdao ao
servigo do heroi escocés William Wallace. Prepare sua espada e
comande seu povo. FREEDOM!!!
Publicado por Eidos
www.eidos.com

| Duke Nukem Forever

O quarto jogo do heréi mais durdo dos games esta cercado de segredos
e acontecimentos. Baseado na plataforma grafica de Unreal, Duke Nukem
Forever quase saiu com a plataforma de Quake Il... e isso foi mudado no meio do
projeto! A razdo, segundo a 3D Realms, é a facilidade de criar elementos interativos no
cenario, sem falar na melhor qualidade gréfica da plataforma Unreal. O que isso significa
para nos, jogadores? O humor de sempre, com graficos lindos e boa jogabilidade. E é
claro, mais um motivo para comprar uma placa aceleradora 3D. Apenas uma imagem do
jogo foi liberada, pois a 3D Realms quer manter o méximo de sigilo até o langamento do
jogo. Vamos esperar para ver...
Publicado por Gt Interactive
www.gtgames.com
Desenvolvido por 3DRealms
www.3drealms.com

| Rush 2 Extreme Racing USA R 4

Realismo. Competicdo. Pistas baseadas em dados colhidos por satélite. Fisica
real. Carros reais. Dirigibilidade ultra-realista. Jogo limpo.
Se vocé quer um jogo assim, esqueca. Rush 2 ndo é para vocé. Mas se vocé delira com pistas
alucinantes e diferentes, loopings animais, atalhos, competidores que correm como vacas loucas,
explosées e batidas, tudo isso acompanhado de muita adrenalina, pode preparar o acelerador! g
Rush 2 tem oito pistas em diferentes localidades americanas. Vocé pode correr em Nova York, Las
Vegas, Havai, Los Angeles, Seattle a até mesmo em Alcatraz, passando pelo famoso presidio
desativado.
S&o quinze tipos de carros para escolher. Vocé pode trocar a pintura, a lataria e até mesmo os
freios, dependendo do seu estilo de dirigir.
Em busca de velocidade e diversdo? Acelere e procure Rush 2.
Publicado por Midway
www.midway.com
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| Sega Rally Championship 2

A Sega traz direto dos fliperamas Sega Rally Championship 2, a continuagéo
de seu mais famoso jogo de corrida. Gragas a tecnologia atual dos PCs, com
processadores rapidos, placas aceleradoras 3D avangadas e eficientes técnicas de
programacéo, a Sega soube traduzir todo o clima do jogo sem nenhuma perda. Os gréaficos
estdo impressionantes, e a jogabilidade, impecével. O jogo oferece seis tipos diferentes de
carros e sete pistas lamacentas. O clima afeta diretamente o rendimento dos carros. Sega
Rally Championship 2 também oferece suporte a Direct 3D e a volantes com force-
feedback, para os pilotos mais radicais. Se corridas off-road realistas s&o seu forte,
Sega Rally Championship 2 com certeza nao vai desaponta-lo.
Publicado por Sega
www.sega.com

| South Park

“Oh, meu Deus! Mataram o Kenny! Desgracados!!!”
Se vocé ja assistiu ao desenho dos garotinhos politicamente incorretos na
MTV ou nos canais a cabo Multishow e Locomotion, sabe o que esperar desse
jogo...Segure a censura, pois la vem South Park. Kenny, Kyle, Stan e Cartman saem do
desenho 2D para um mundo 3D cheio de perigos estranhos, como perus mutantes
perturbados, alienigenas cagadores de vacas, zumbis, moleques paranormais e até mesma
a terrivel Mecha-Streisand.
South Park é um jogo de tiro em 12 pessoa muito bem humorado, onde os personagens
terdo que enfrentar os perigos que rondam a cidade usando armas extremamente letais,
como bolas de neve e bonecos dos mal-educados Terrance e Philip. No modo multiplayer,
é possivel controlar vinte personagens diferentes, como o etiope Starvin Marvin e até
mesmo o Papai Noel e seu ajudante, Mr. Hankey. q-i
Prepare as risadas... ~ % /
Publicado por Acclaim i 7
www.akim.com

| Total Annihilation Kingdoms

Imagine os gréaficos e a jogabilidade de Total Annihilation em um cenario
medieval. Adicione magia, intriga, uma histéria envolvente e ricos detalhes.
Isso é Total Annihilation Kingdoms.

Numa terra regida pela magia, uma guerra feroz dividiu o povo em quatro clas, dois
servidores da luz, e dois servidores das trevas. Usando um dos elementos com simbolo,
Terra, Fogo, Ar e Agua, esses clas vao se enfrentar e forjar aliangas para conseguir a vitéria.
Poderes naturais e sobrenaturais sdo mesclados com tropas valentes, em batalhas
épicas.

Cada cla conta com unidades exclusivas, que diferem tanto na aparéncia quanto em suas
caracteristicas. O mal tem a sua disposigdo magia negra e forcas sobrenaturais.

O bem, o poder irresistivel da pélvora. Mas a magia e a tecnologia podem mudar de méao

durante o jogo, permitindo que as forgas da luz controlem um dragéo e que as
forcas das trevas criem armas de fogo terriveis.
Se Warcraft 2 um dia foi o seu jogo, Total Annihilation Kingdons foi feito para vocé.
Desenvolvido por Cavedog Entertainment
www.cavedog.com

Jocelyn
Auricchio
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A Sega apostou tudo nesse
novo console e fez
parcerias importantes para
garantir 0 seu sucesso.

A proposta é ousada:
revolucionar o mundo do
videogame. Com vocés, o
Dreamcast. Trabalhando
com grandes lideres de
diferentes segmentos do
mercado tecnolégico
(Microsoft, Hitachi, Yamaha,
NEC e Videologic), a Sega
pretende estabelecer um
novo padrao no mercado de
videogames.

Com uma perfomance de
128 bits, equipado com um
processador central RISC
bastante moderno, uma
engine de graficos 3D
totalmente independente e
um chip para audio 3D, o
Dreamcast vai colocar
tecnologia de ponta em um

Dreamcast

CONSOLKE

Dreamcast:

OVIDEOGANE 0

console de design
arrojado, e promete
graficos e sons
incomparaveis.
Dreamcast é
também o primeiro
videogame que
vem pronto para
rodar jogos em
rede, dispensando
a compra de
acessorios.

As expectativas da
empresa séo
grandes: “O

tUIURD™

Dreamcast sera a ponte
que a Sega usara para
alcancar a lideranca do
mercado de videogames
no século 21”, diz Bernard
Stoler, presidente da Sega
da América. Abalada com
as fracas vendas do seu
ultimo console, o Saturn, a
companhia foi desbancada
pela Sony e pela Nintendo,
e tenta se recuperar do
enorme prejuizo sofrido em
1998. “A Sega que vocé vé
hoje é uma companhia
guiada por dois objetivos:
produzir os mais novos e
melhores equipamentos
da industria de videogame,
€ recuperar o primeiro
lugar na categoria console.
Nos faremos tudo que for
possivel para chegar la!”,
completa Stoler.

Dreamcast foi projetado
para satisfazer tanto o

maniaco por videogames quanto o jogador de “fim de
semana” ou aquela pessoa que nunca teve contato com
entretenimento interativo. Os idealizadores do novo projeto
avisam que as caracteristicas on-line do Dreamcast
permitirdao que emocionantes batalhas sejam disputadas
por jogadores de qualquer parte do globo.

Para tanto, o Dreamcast ja vem com um modem removivel
de fabrica, com 33.6 Kbps. Mas se ]

vocé pretende comprar um
Dreamcast japonés, fique

atento: o modem nao é
compativel com o
padrao brasileiro.
Com o langamento

da versao americana,
teremos uma nogao

e

bbb L




melhor de como sera a
brasileira. Assim, Além das
acirradas disputas com os
amigos, vocé poderd
navegar pela internet e
mandar e-mails. Mas
nao se empolgue
demais, pois existem
limitacoes: ele nao
roda java, shockwave,
néo lé HTML 4.0 e nem
" mdusicas.

Outra vantagem do Dreamcast é o seu Sistema de Meméria
Visual (VMS), que é ao mesmo tempo um cartdo de memoria
e 0 menor videogame portatil ja produzido, equipado com
uma tela de cristal liquido (LCD). Plugado no joystick do
console, a tela LCD permite que jogador configure e utilize
movimentos secretos contra seus oponentes, como jogadas
ensaiadas em jogos de esportes, golpes mortais em jogos
de luta, etc. Além disso, desconectando o cartdo VMS, ele se
torna um videogame portatil do tamanho de um cartdo de
crédito. Quanta modernidade, hein?!

Se 0 jogador fizer uma jogada espetacular, daquelas que
sdo praticamente impossiveis de se repetir, ele pode salvar
0 jogo e suas caracteristicas (como a escalagdo num jogo
de esporte) e mais: dividi-las com um amigo,
simplesmente conectando o seu VMS ao do seu parceiro.

O principal objetivo
do projeto foi
desenvolver uma
integracdo Unica de
componentes de
alta perfomance,
otimizados para o
processamento de
jogos de videogame
e um sistema de
entretenimento que
possa tirar
vantagem do avango
tecnol6gico, dando uma vida 'mais longa ao console. Isso
tudo procurando estimular a criatividade dos criadores de
jogos... ufal

As Parcerias:

Para ter a disposic¢ao a Ultima palavra em tecnologia, a Sega
firmou parcerias com grandes empresas, como Microsoft,
Yamaha e Hitachi.

A Microsoft forneceu uma versao do Windows CE com as
capacidades do Direct X, otimizada para o uso de games
mais modernos. O Windows CE do Dreamcast facilita o
trabalho dos criadores de jogos e das softhouses, ja que
usa a liguagem Microsoft Visual C++ 5.0.

O processador central do Dreamcast é o Hitachi SH4
especialmente desenhado para videogame. A Sega e a

Hitachi reformularam
o chip e aumentaram 8 o
sua capacidade de operagoes
em ponto flutuante - a chave para os

jogos em 3D. O SH4 pode processar
pontos flutuantes 4 vezes mais rapido

que um Pentium II. Ja o “musculo” por

de tras do poderoso chip é uma versao
do PowerVR de segunda geragéo
desenvolvido pela Nec em conjunto 1
com a Videologic. Com a possibilidade
de trabalhar com até 3 milhdes de poligonos por segundo, o ‘
PowerVR do Dreamcast supera qualquer dispositivo grafico
existente no mercado, até mesmo o dos PCs mais I
modernos. Foi a Yamaha que finalizou o projeto do f
Dreamcast com uma placa de 4udio 3D real-time com 64 I

canais de audio, sofisticado como um equipamento de som
profissional. A Yamaha também desenvolveu para o
Dreamcast um drive de CD-Rom de 12X, o que resultou em
um aumento consideravel da velocidade de acesso e leitura
do CD.

Com tanta gente boa trabalhando nesse projeto, da para
imaginar o que vem por ai, € as expectativas do pessoal que
curte videogames sao mais que justificaveis. Mas os
jogadores terdo que ter um pouquinho de paciéncia: ainda
ndo ha previsao de lancamento do Dreamcast no Brasil. Mas
segundo a Tectoy — empresa responsavel pelo lancamento
do console no pais — devem pintar novidades até o fim do
primeiro semestre de 1999. Enquanto isso, confira mais
detalhes sobre o Dreamcast no site da Sega na internet.

O enderego € http://www.sega.com/spotlight/features/

dreamcast/. o
/ 2
®»
Flavia Bastos \,
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com as devasfﬁmg armas

E veja Allison dangar parajfi otiz.
_ os inimigos antés:de mata-los
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D=2 PyLz) GORRA! VOE!

Utilfzando criaturas mutantes
a seu favorspara alcang
areas secretas

L
Allison exterminar os coelhdes
assassinos, vestida em poderosas
roupas especiais

s Must Die! é marca registrada da JINX. Todas as outras marcas pertencem aos seus

DUBLADO




)

~" _Aberta

a temporada
e caca aos
coelhos!

Conheca Allison Huxter, uma garconete sexy e atrevida, que tamhém ganha a vida
como estrela de shows de rodeio. Heroina deste exoético jogo de tiro e acao 3D,
ela esta buscando vinganca contra os temiveis coelhos mutantes que vieram do
espaco e raptaram sua irma Jocelyn. Agora, ela deve valer-se de poderosas armas
e de seu molejo sedutor para passar por complexos labirintos, repletos de
armadilhas e mutantes asquerosos. A sua espera esta um verdadeiro exército de
sanguinarios comedores de cenoura, liderados pelo diabélico Lotar — um coelho_ _—-
abominével, que planeja conquistar a Terra e escravizar toda a humanidade.




turas verdolengas e asquerosas?
com cabeca de lula esta fazendo?
erguntas sé sao encontradas em
especial habitado por criaturas

Jelas! Nesta populagéo alienigena

m ignorante porém feliz faxineiro,

da RuptureFarms, industria de

mentos conhecida como o matadouro

s irméos e companhe"“os durante toda a

uscavam uma forma de
m que a empresa estava™
error de.Abe, ‘a saida
encontrada foi transformar a raca Mudokon em
(AARRRGGGGHHHH!!!) comida comercializavelll- N’b susto,”
Abe deixa escapulir um ruido: foi o suficiente para que os
membros do conselho notassem a sua presenca. Agora ele,
esta sendo cagado em todos os lugares imaginaveis e-
- sua cabeca foi posta a prémio. Sera que os camaradas
de Abe irdo para a panela? Abe tera ‘sua carne
- degustada por um moleque malcheiroso que
. acabou de voltar da aula de caraté?
Um esquema fortissimo foi montado para impedir
qualquer rebeliao. A maior parte desta seguranga é
formada pelos guardas com cab, e lula. Isso mesmo:
o os Sligs, que obs ] mente os movimentos
dos Mudokons. Assim, 88'q iser se mover furtivamente
entre eles, Abe«precisara de muita astdcia e varias
ponta dos seus esquisitos dedos
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# Abe’s Oddysee é uma efetiva revolucdo nos
jogos de plataforma: mantém todas as
qualidades do género e ainda traz aventura e
puzzles inteligentes. Preste atencé@o no video
de introducao e nas caretas que 0 nosso
amigo Abe faz durante a partida. A qualidade
visual é inédita para jogos desse estilo, com
destaque para o traco e o colorido dos

gréaficos. A jogabilidade permanece intocada,

mantendo o velho estilo de FlashBack.
O ambiente do jogo é 3D, com uma perspectiva de
visdo invejavel. W
Seus inimigos nao sabem, mas um trunfo & ¥
em sua mao sao os poderes telecinéticos "' Y1/
que Abe manifesta. Com eles, vocé pode se ey
comunicar com outros seres da sua raga ou ’
até dominar a mente de seus perseguidores! \\%ﬁ ,M&’
Em Abe’s Oddysee, é fundamental usar toda 4
a sua engenhosidade nas complicadas I
situagbes que surgirdo. Dialogar e contar c’ g

Obs 1: E muito importante que vgcé feche todos
aplicativos que estiverem atlgoafno ‘Windo S6
comece a instalagao. F o

Obs 2: Durante o processo dég mstalat;‘
de fazer a instalacao tipica qu custo zada (r
para usuarios avanqados) F'ique atento!

-No DOS:

Se vocé esta rodanéo o Wm 3
o DOS antes de comecar ainstala 7
fazer isso, clique em Arquive lej
esquerdo da janela Gerenciador de Pt
Manager) e selecione Sair. do;
Finalmente, clléu em OK %

2. Troque a ﬂmda e de
correspondente ao drive)
3.A partlr do pmmgt 0,

3 OddWorld: Abe’s Oddysee ??ll

cooperagao dos demais seres de
sua racga € outro recurso
interessante, e de bastante
utilidade. Nao sao muitas as
alternativas de dialogo, mas a simples
existéncia dessa possibilidade mostra o
cuidado dos criadores do jogo, que trataram
de providenciar novos acontecimentos %
incomuns para o seu deleite. Y il
O game tem uma gualidade visual incrivel, e . ; “./ﬁ
diversos videos sado .apresentados a medida 5p
gue a histéria avanga, no mesmo esquema
do video principal. Isso complementa o jogo, tornando-o
mais agradavel aos olhos... além de por a prova a sua
rapidez, que sera testada de todas as formas. Com
um game: colossal, Abe convida-o para testar sua
mtehgenc‘ig e coragem em templos
assombrados, sobrevivendo a rituais de
N "‘Mmagao prendendo movimentos secretos,
( ’ ,‘~‘ engﬁqgndo monstros e muito, muito mais!

§

&
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5 ! see 6

1 automatocamgnte

~ executado no Windows®
95 ‘ﬁ)slra o CD era seu

e de CD-ROM e -

giarde alguns
‘momentos para que a

| janela de apresentagao

~ automatica apareca.

Quandb isto acontecer,

ohque no Bétia tMSTALL

[Oddworld: Abe's Oddysee




Para Jogar Oddworld: Abe’s Oddysee...

5 - Se vocé preferir, clique sobre o botdo START (Iniciar) e
ATENCAO: O JOGO ABE’S ODDYSEE FUNCIONA SOMENTE selecione o diretério Abe’s Oddysee, e por fim o jogo Abe’s
COM O CD INSERIDO NO DRIVE DE CD-ROM! Oddysee.

; ! : -Mas o modo mais facil € o seguinte: com o jogo ja instalado,
o WindowsBe ou Windews® NT. insira 0 CD. O menu de instalacao surgira automaticamente,
-Depois de instalado, vocé pode rodar Abe’s Oddysee desta vez com o botdo PLAY (Jogar) a mais. Ai, é s6 clicar
seguindo os procedimentos abaixo: nele!

1. Dé um duplo clique no icone My Computer (Meu e ——

Computador) para abrir a janela correspondente; -No DOS:

2. Dé um duplo clique no icone do seu disco rigido = ;i; . k. Para executar Abe'’s
(geralmente é o drive C:); e % Oddysee a partir do

. Dé lo cli o diretério Arquivos de Programa Oddworld:Abe' Odd &% prompt do DOS, va para o
?Pr[ggr:m ,C-‘_-Li‘,gs?).c pall b, : Y , : M:w \gﬁ) ;ﬂ& & L : diretorio de Abe’s

’ i : . QOddysee em seu disco
4. Dé um duplo clique no diretério de Abe’s Oddyseg; e L~ e rigido e digite:

ABE <ENTER>

: i , AL | f R | Rolar enquanto estiver
| Barra de Espaco ular , o ; ! f correndo




t = . ' estiver corrgndo

O‘-,

'N 3 3 v 2 3 s - : J wif
(g .. i "‘? 5 n Assobiar;
Pausa g b J‘§ ;

s - [
As teclas numéricas servem para fazer os dlalogos entre Abe H Risada;
e seus companheiros de raca , n Assobiar

IS*udagées; !Siga-me! n Usar os poderes da mente contra os inimigos.
¢

Os episddios do ga;pe!

RuptureFarms: @ . :
As instalacdes da mans pengosa :
ceifadora de carne em Qddwérld.

% i i R &

Escapin ';Prough
the Scod%aﬁds and

the Free-Fire ‘Zong.

Uma zora de fogo que | ‘
contém todas as defesas da = . nativos.
Ruplure Farms. Escapar : i
del "‘1ao é tao facil'como

se lmaglna

\ AT ¢ S
Composta por solos | AR £ _zEar dgce laf tos
totalmente improdutivos e ' | “construgdes g
que nao registram rastros, a ; b trang or%!

nao ser o da morte. Grande %

teste de coragem e muutos

inimigos. e —

Tem.p),o '
Anfio: Iocaf ae atwudades dos’
Mudo!(ons Atualmente
ocupado pelos Paramites.




Abe é um sujeito azul e pequeno, porém incrivelmente versatil. Nada de ruim acontecera a vocé nas
primeiras telas do jogo. Assim, jogue durante alguns minutos e procure conhecer melhor todos os
comandos e acdes que nosso amigo Abe pode executar.

No primeiro nivel vocé encontrara muitos tutoriais de auxilio, com mensagens a cada quadro, que o
ajudarao a dominar os comandos de Abe’s Oddysse. As mensagens serdo repetidas a todo
momento e, mesmo sendo em inglés, é muito facil compreendé-las, pois os nomes das teclas
sempre aparecem em destaque.

Estes sao todos os movimentos que Abe pode fazer:

g ggigs 'f‘f«?’-‘ff

Canto/Telecinética Salto

Abaixar i{.. [ A fi‘f& po- :; / > ¥ Correr

Rolar Axeeandd NP ZN »@ P2 NN Andar na ponta dos pés

Saltar e agarrar ¢ Y“ 7{‘ fﬁf«;!.' -l

para subir Salto em distancia

Langamento de arma 22e? S T2 U X G 28 % Corrida com salto

Andar normalmente e s O T L e? Yy 5 x 3 > £ Montar animais

Saad e rf”
- Algum_as das palavras

muito divertidos. -~ £

- Em muitos momentos @ INCo

que emitira uma sequéncia’d

espere que ele termine,

para que a sua passagem s“g]a“itberada Estes sao os
comandos para “dialogar”: ‘ : ’
WHISTLE ™ (Assobio)




UXB - Bomba sensivel a luz.
Para desativa-la, toque-a
quando a luz estiver verde.
Para ativa-la, toque-a
novamente.

ORDER BOMB - Bomba de ordem. E s6 detonar que tudo ao
redor vai pelos ares!

FLINT LOCK - Este é o fogo sagrado utilizado na parte
superior dos templos.

ROCK SACK - Estes sacos contém pedras. Toque-os para
conseguir uma pedra.

e

,M", LAND MINE - Minas. Encoste nelas, e um grande abrago...

MOVING BOMB - Estas bombas movem-se quando vocé é
flagrado pelos Detectores de Movimentagdo (MOTION
DETECTOR). Na maioria das vezes, agachar é uma boa
forma de desviar delas. G
SECURITY ORB - Estes sensores percebem quando vocé
esta usando a telecinética e imediatamente respondem‘ com
um rajada em seu cérebro, interrompendo ooanto Assim,

&

LEVER - Alavanca. Aciona as ma ggﬁversas portas 8
engenhocas. Utilize a tecla CTRLe ara puxé-la ¢ e

STORY STONE - Toque-os paia ob;er matenais lﬁwpdﬁantes
ou pistas. g o i : 5

colegas de traball;é par‘ obter lmsdiéfamente uma
gratificacao. ; ’ 3

%st.oeuuﬁr Em@,ﬂj ide

‘cées dos gs}gl_?

WORKER Mupong%g sﬁv[
. HINWL‘ES ,,,gspéc:edgj
perto deles para que

plstaﬁ

MOTION:DETEéTG ,

raios desse detector /

que vocé se encontfa {}p

movimento. Se encostarem em;
algumas surpresas...

GRENADE MACHfNE
granadas! Pressione o |
fornecida imediatamente. Vocé
Depois de té-la detonado v
necessario.

CHIME LOCK - Espécie de sino"primitivo comicorhbinaééé”s“, A s
especiais de som. Depois que vocé aprender a cangao, use B
a telecinética e transfira sua alma para a bolinha. Entao, 3 >

& "* toque a cangdo que vocé aprendeu.

| \ R A
Oy
Y

G .

M‘ 3 A "
B != ! DIRECTORY - Toque um destes para ver um mapa.
nao utilize o CHANT perto de um destegL«* o Faa | v E" ;

‘sao‘uvt

WELL - Tubulagoes. Salte para dentro delas e vera...

SECURITY DOOR - Portas de seguranca equipadas com raio
laser. Nem'pense em tentar passar por elas. Procure uma
alavanca que desligue a energia ou entéo atraia um Slig para
colocar o dedinho ali...

»v\h{ﬂ’
MEAT SACK - Sacos. de carne. Toque-os para obter uma
por«;ao a

“\

MUDOKON STATUS‘(NDICADOR Estes indicadores lhe
“~ informam a quantidade de Mudokons que trabalham na
empresa, quantos se acidentaram ou foram mortos e
‘quantos vocé consegunuwesdhﬁg\ﬁque sempre de olho
Q importantes!
ﬂln-PIatafomaa mémr‘ Passele c&n elas para

/>

Painé@ onde sao?a“m@cuqaréﬂgumas

péssaros Utilize o canto
mem um-portal. E
le que v us amigos para um local
iitas vezes u'a porta a si préprio.
?Sa'ife até alcangar e buxar 0 anel. Isso tocara o
0cé possa gdqi’f’ irir um Elum (o animal de

mgntana ae Agg)

MEAT SAW - Vocé vera o que é diversao...




MOLLUCK: ELUM SCRABS PARAMITES
O GLUKKON E o0 animal de O melhor escovador Estes pesadelos Sao viciados Dotados de pernas Eles latem, comem
O todo poderoso da estimagéo de Abe! de chao da Rupture inexoraveis em um mecanicas, se carne de seres
RuptureFarms. E todo retorcido Farms tem destaque residem nas estdbmago locomovem muito ainda vivos, e
Responséave! por todas as : B especial por ser o abdbadas pardas bem agitado, rapido e tem definitivamente
decisGes da empresa e te|mo§o, egoista, e her6i milenario de um templo especialmente  sensores para medir néo sao boa
por todos as coisas cheira como um selecionado pelo perdido no deserto. os de mudancas de companhia para as
horriveis a que séo tubo de esgoto destino para salvar Nao s&@o bons criangas... temperatura, o que criangas, mas s@o
submetidos os Mudokons. estourado. Bom, os Mudokons da observadores, mas os auxilia na “o melhor amigo”
Mas néo leve pelo lado esses foram todos mesma condigdo em quando percebem a localizagao dos de um Slig. O osso
pessoal quando ele os pontos fortes que se encontra: a afronta sao 6timos Mudokons, favorito deles esta
vender seus intestinos dele... escravidao. Tenha corredores e especialmente Abe. na perna de Abe,
para serem usados como pena do Mudokons! vorazes S&o cruéis guardidbes  que mastigam com
fertilizante. E pura predadores. do Mestre da gosto (quando
estratégia empresarial. Rupture Farms. conseguem...)

SHRYKULL
Meio-Mudokon,
meio-deus, mas
cheio de problemas.
As vezes, Shrykull se

Sao os mestres da Rupture
Farms. Impiedosos e
carniceiros, estdo sempre a
par de tudo o que ocorre com
seus funcionarios e com seus transforma em uma
escravos. Fazem parte do M criatura ruim e ai...
conselho superior da ; sai de baixo!
organizagdo e compdem o i

Misterioso lider
espiritual dos
Mudokons. E xama,
curandeiro, e professor.
S6 precisa acrescenta
um milagre ao seu
curriculo: tornar Abe um

[lUDOKONS

Nao sao todos os
Mudokons que sao
escravizados pela
Rupture Farms.
Existem Mudokons
nativos que ainda
vivem em ambiente
selvagem; eles estéo
desaparecendo,
porém.

Um mundo pra 1a de esquisito... perigos diabdlicos
onde todo o mundo quer comé-lo. Vocé, um sujeito
magro e desarmado. Corra, salte, pule, passeie e
converse em sua lingua com o grupo de alienigenas
mais feio que ja se ouviu falar. Use a abuse dos
poderes telecinéticos de Abe. Escravize a alma de
seus inimigos, entre na sobrecarga surrealista e
sensoria de Oddworld... e reivindique seu destino!

Bem, estes ndo estao
mais aqui para contar a
histéria. Sao criaturas
realmente frescas
chamadas Meeches, mas
que foram mortos para a
fabricacdo de Meech
Munchies, e agora eles
estdo extintos. E a
industria alimenticia em

CONFIGURAGCAO MiNIMA

Com a liberdade
tomada pelo legado
orgulhoso de Molluck,
os Mudokons s@o a
maéo-de-obra escrava
da Rupture Farms. Sua
carne é atualmente a

m Mais apreciada e a

mais valiosa. Abe que
o diga...

As informagdes a seguir contém os requerimentos minimos para jogar
Oddworld: Abe’s Oddysee. Por favor, feche todos os programas
desnecessarios ao roda-lo. Isso aumentara a velocidade do jogo e reduzira o

risco de problemas, ok?

CPU: Pentium® 120 MHz.

Sistema Operacional: DOS 6.2 ou superior / Windows® 895 / Windows® NT.
/%

RAM: 8 MB.

Sistema de Video: SVGA hicolor (16 bit).
Sistema de Audio: Sound Blaster® ou 100 % compativel.
Dispositivo(s) de entrada: Teclado ou joystick.

CD-ROM: 4x ou superior.
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100,000 Imagans Cliparss
30.000 Forus

125.000 jrzns para
suzn YWab Page

2Wtiy
5.000
_2.000 ;yj§gjsa;

' MANUAL
EM”
| PORTUGLES
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tor Desktop
Design Grafico
‘Editor de Fotos |
Criador de Web Site
Browser On-line super

A Tnletanea Definitival

A Quarter of a Million Multimedia Graphics Suite ¢ a mais avancada coletanea de imagens multimidia, sons, musicas e animacoes.
Seus e-mails e web pages ganharao vida. Veja seus documentos e apresentacoes ganharem qualidade profissional. Personalize seu
computador com novos sons e imagens. A Quarter of a Million Multimedia Graphics Suite oferece mais do que qualquer outra grande
coletanea de imagens. Com fantasticos programas-bonus inclusos, voceé tera todas as ferramentas para criar cartas, brochuras, anuncios,
folhetos, apresentacoes, paginas na internet e muito mais. Estes aplicativos sao faceis de usar e lhe trarao resultados profissionais mais
rapido do que vocé pode dizer “A Quarter of a Million Multimedia Graphics Suite”.

ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR (011) 6942 2288

PRODUTO DISPONIVEL NO CARREFOUR, KALUNGA, SHOPPING ATICA E EXTRA HIPERMERCADOS
DISTRIBUIDORES EXCLUSIVOS PARA REVENDAS
SP Capital - MEGAMIDIA COM. - Fone: (011) 858 5496 Norte e Nordeste - BAHIA - Fone: (071) 332 1612 EXCLUSIVIDADE
Zona Leste - GORGATTI - Fone: (011) 6942 7143 ARACAJU / ALAGOAS - Fone: (079) 211 3369 - 981 3306 -

e o Campinas e Regiao - TOP - Fone: (019) 208 0855 PERNAMBUCO / PARAIBA - Fone: (081) 447 5356 - 974 4889 /
Megdia Bauru e Regido - CD-ROM MANIA - Fone: (014) 234 7739 RIO GRANDE DO NORTE - Fone: (084) 212 2413 - 985 0154 / g
Graphits Rio de Janeiro - REDE MULTIMIDIA. Fone: (021) 591 7836 CEARA - Fone: (085) 494 2973 m[ed

§ TammA MG Goiania Brasilia - RA CD-ROM - Fone: (034) 238 4847 PIAUi / MARANHAO - Fone: (086) 221 5961 - 982 2128 d

Santa Catarina - UNIBYTE - Fone: (048) 228 0556 PARA/MANAUS/RORAIMA/ACRE - Fone: (091) 249 7718
Rio Grande do Sul - INCOMP - Fone: (051) 334 5165




lenda de Excalibur & Baseadana historia de Rei

Arthur e na cidade de Camelot. A espada Excalibur

era utilizada por Uther Pendragon, que pregrava a
paz. Futuramente, Uther se declararia Rei. A espada
também foi usada pelo filho dele, Arthur, que arrancou
Excalibur da pedra onde Uther a tinha fincado momentos
antes de sua morte. Arthur usou-a como um icone da paz
para as pessoas do seu tempo, e por isso foi venerado e
respeitado. Arthur se foi, mas a espada e a lenda
repousam tranquilamente em algum lugar da Inglaterra.
Séculos depois, grandes transformacoes levaram a
sociedade a enxergar o mundo com outros olhos. Um
meteoro foi avistado por um astronomo amador 18
meses antes de colidir com a Terra. O impacto causaria
uma onda de chogue no planeta que tornaria a vida na
superficie terrestre impossivel. Para sobreviver, tuneis
comegaram a ser escavados, com extensoes que
alcangavam centenas de quildometros, formando
pequenas cidades subterraneas.
450 anos depois que o meteoro destruiu a superficie
terrestre, cidades inteiras estavam escavadas. Salto, sem
duvida a maior delas, se tornou o lar de milhées de
pessoas. Nada igualitaria, a sociedade era composta por
trés niveis distintos de racas, variando desde humildes
camponeses sem educagao e muito pobres (conhecidos

como Ort) até os poderosos Elysians.

Com a sua tecnologia avangada,0o megalomaniaco Delavar,
lider dos Elysians, decidiu voltar no tempo e roubar a
legendaria Excalibur. O plano era simples: usar os poderes
misticos da espada para aumentar os seus dominios.
Delavar envia entao alguns de seus homens até a corte do
Rei Arthur, na fortaleza de Camelot.

Ao ficar sabendo do roubo, Merlin - 0 mago - ficou furioso.
Passou entao muitas horas preparando um feitico que
permitisse uma viagem no tempo que pudesse enviar uma
pessoa ao local onde se encontra a espada roubada. Sé que
ninguém parecia acreditar nos planos do mago... com
excecao de sua sobrinha Beth, que se ofereceu para testar o
feitico. Armada com uma espada, Beth foi entdo enviada para
encontrar Excalibur e, de alguma maneira, resgaté-la, ndo sé
pelo Rei da Inglaterra e por seus suditos, mas também pelo
futuro da humanidade: o poder de Excalibur estd agora nas
garras do demonio!

Excalibur 2555 AD !!

No jogo vocé assume o papel de Beth, depois de
transportada para o futuro. Vocé ndo sabe nada sobre o local
para onde sera enviado e nem sobre o que ou quem vocé
encontrara. Usando sua habilidade e paciéncia, vocé tem
que encontrar Excalibur e retornar a sua época.

Vocé podera colecionar um nimero ilimitado de artigos ao
longo de suas viagens, que podem lhe ajudar a resolver os
problemas da jornada. Além disso, muitas pessoas que
cruzarao o seu caminho poderdo lhe esclarecer algo sobre o
paradeiro de Excalibur. Algumas podem estar mais
dispostas do que outras. Outros ainda podem lhe pedir
objetos ou exigir que execute tarefas antes de |lhe dar a
informacéao ou algum item importante. Entre esses itens se
encontram chaves, bebidas, utensilios, etc. Alguns podem
ser utilizados por vocé, mas outros servem de troca nos
dialogos com os habitantes do lugar.

Este game de acao em 3D exige do jogador um boa dose de
raciocinio e atencéao aos didlogos. Ainda que em inglés, o
gamer nao encontrara dificuldades para absorver as
informacoes. No melhor estilo Lara Croft, é a vez das
loirinhas detonarem...




Instalar Excalibur 2555 AD??
Pra qué? |

-Nao é necessaria nenhuma instalacao para Excalibur
2555 AD: o game roda direto do CD!

-A primeira vez em que vocé inserir o CD, sera pedido para
que voce instale o DirectX 5. Se vocé ja o tem instalado (ou
uma versao superior), clique em NAO.

-Caso necessite instalar o DirectX posteriormente, selecione

a aba SETUP do menu de configuragoes e por fim clique em
DIRECTX SETUP.

E! Usuarios 3DFx:

Excalibur 2555 AD foi programado para usar a versao 3Dfx
API - Glide. Vocé pode estar precisando dos drivers para sua
placa para poder jogar Excalibur. Se vocé rodou o programa
de canfiguragao e nao ha nenhuma opg¢ao 3DFx dentro da
secao 3D MODE (e vocé tem uma placa 3Dfx) proceda da
seguinte forma:

- Abra o diretério ‘ 3DFX * na raiz do CD.
- Dentro dele ha um programa chamado ‘g24rtvg.exe’: dé um
dupla clique no arquivo para atualizar seus drivers.

Obs: Este programa é fornecido pela 3Dfx Interactive e como
tal ndo nos responsabilizamos por qualquer coisa que venha
a acontecer com as configuragées da sua placa. Por isso,
recomendamos a obtencao dos drivers diretamente com a
3Dfx Interactive.

E. Para Jogar Excalibur 2555 AD...

ATENCAO: O JOGO EXCALIBUR 2555 AD
SOMENTE FUNCIONACOMOCD
INSERIDO NO DRIVE DE CD-ROM!

-No Windows®95:

-Sempre que vocé inserir o CD de
Excalibur 2555 AD em seu drive de
CD-ROM, um menu de configuragao

sera apresentado. Para jogar com
as opgoes padroes de
configuragao, SIMPLESMENTE
CLIQUE EM BEGIN.
v
% -E recomendado que vocé
personalize o seu programa de
configuraces ANTES de executar Excalibur
2555 AD!

_ O Menu de Configuragdao
| de Excalibur 2555 AD

; Excalibur 2555 AD usa um programa de

i

Setup com o qual vocé pode

configurar o jogo para rodar da

maneira que vocé preferir no seu PC. Este

programa detecta automaticamente as configuracoes da sua
magquina. Dependendo das especificacoes do seu
equipamento, diferentes op¢oes serao habilitadas pra voce.
Quando o jogo é iniciado pela primeira vez, algumas das
opgoes estarao no modo padrao, mas vocé pode altera-las e
personalizar o game da maneira que achar melhor.

O Menu de Configuracoes esta dividido em duas abas.

Sao elas:

m 1* GAME

Excalibur 2555AD Configuration Menu

Game l Setup '

| 3Dfx Only Mode o

L IFISH 3D - 8bit (Fastes

ol

[ N
(A
2 ki

- Advanced Options
i Logic Speed

|| [1-Smooth/ Slow ~]
e Enhancedrl;iéhrv"ng B
| | |Default

Esta primeira aba controla fungées que alteram a quaiidade
da imagem e o andamento do jogo.

Select your 3D Mode - Esta opcao lhe permite selecionar
qual modo 3D vocé quer utilizar para rodar Excalibur 2555
AD. As opcoes sao:

FISH 3D 8 BIT a Pode ser utilizada por todos os usuarios de
PC.

D3D SOFTWARE -

Os usuarios de placas
compativeis com a
tecnologia Direct3D terao
uma melhora consideravel
na qualidade da imagem.

3DFX- Gréficos de altissima
qualidade, mas disponiveis
somente para os usuarios que tenham uma placa
aceleradora 3Dfx instalada.

Select Resolution - Esta opcao determina em que resolucao
o0 jogo rodara. Nao s@o todas as placas de video que
sustentam todas as resolugbes. Como regra geral, quanto
mais baixa a resolugao, mais rapidamente o jogo rodara.

~ Obs: Em 3Dfx MODE (Modo 3Dfx) 0 jogo s6 rodara em
640x480.
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X
~ Advanced Options

Logic Speed — Esta opcdo muda a
, Independéncia da Taxa de Frames (FRI).
= proletado para permitir que o jogo rode mais rapidamente
- em PCs mais lentos.

1a5- Este € o niumero de
ciclos loégicos do jogo para
todos os ciclos de graficos.
Quanto mais alto o nimero,
melhor sera a
apresentacao.

Auto - Este modo
selecionara a melhor FRI
para cada ambiente do jogo em que vocé estiver.

Enhanced Lighting - Esta caracteristica Ihe permite mudar a
gualidade do jogo trabalhando com a iluminacéo e os
poligonos. Nem todas as maquinas aceitam as duas
opgoes:

Off - Este formato deve ser usado na maioria das maquinas,
projetado para permitir que o jogo rode.mais rapidamente
em PCs mais lentos.

Very High - Reduzira a velocidade do jogo dramaticamente.
As maquinas mais rapidas, no entanto, sentirao uma
diferenca enorme na qualidade da imagem. Esta opgéao
muda a Independéncia da Taxa de Frames (FRI).

! 2° SETUP

Excalibur 2555AD Confiquration Menu

Game Setup ]

- Configuration

Un-install l
DirectX Setup I
Joystick Configuration !

ReadMe.txt l

A segunda aba possui outras fungdes auxiliares. Vejamos:

Language Selection - Na maioria das maquinas, esta opcéao
se encontrara desabilitada.

Configuration - Esta secdo possui trés botoes:

Un-Install - Remove quaisquer registros que venham a ser
instalados em sua maquina, inclusive os do DirectX.

DirectX Setup - Com esta op«;go vocé pode reinstalar o
DirectX.

Joystick Configuration - Autohaticamente aciona a
configuracao de joysticks do seu ambiente operacional
Windows® 95.

Info - Informacdes adicionais sobre o jogo:

ReadMe.txt - Clique neste botao para ter acesso ao Leia-me
de Excalibur 2555 AD (em inglés).

Botoes:

QUIT - Encerra o programa de configuracéo e retorna ao
Windows.

BEGIN - Inicia o jogo Excalibur 2555 AD.

_ Op¢des do Menu Principal de
Excalibur 2555 AD!

BEGIN - Inicia um novo jogo;

LEVEL XX — Carregamento

automatico do ultimo nivel

jogado, onde XX € o nivel

que se deseja jogar.

Excalibur nao inclui um

sistema especifico de

salvamento de jogos. Ao

invés disso, o Windows 95

armazenara o nivel maximo # : ’

que vocé alcangou. Assim vocé podera comegar a partir dele,
ou de qualquer um dos niveis anteriores. O nivel s6 sera
gravado desde que seja completo por inteiro. Caso vocé
morra antes, tera que joga-lo do inicio.

OPTIONS - Opgdes de configuracéo de
Excalibur 2555 AD:

Music: ajusta o volume das trilhas
musicais. .

FX: ajusta o volume dos efeitos
SONoros.

Speech: seleciona a forma com
que os dialogos devem ser
apresentados no jogo:

Audio: somente fala com som:;
Text: somente o texto dos
dialogos; :
Both: som das falas e texto eserito na

Anims: (ON/OFF) ativa/desativa as a magoes.




Joystick Config: através
desta opgao vocé pode
escolher 10 opgdes
¢ diferentes de configuracao
4  para o seu joystick
/1 (opgdes de “A” até “J").

Obs: Excalibur 2555AD
inclui suporte para
v joypads de 4 botdes. Para
iSs0, 0 Directx 5 (ou superior) deve estar instalado em seu
. computador. Devido ao tempo reduzido em que o game foi
- desenvolvido, os testes com joysticks ndo foram
~ completamente concluidos. Como nunca foi parte do projeto
" original, qualquer suporte a joysticks deve ser considerado
" um bénus extra do jogo.
Keyboard Config: através desta opcao vocé pode escolher
10 opcoes diferentes de configuracdao para o seu teclado
(opcoes de “A” até “J").

_ Ajustes de Imagem

Uma caracteristica adicional
foi acrescentada ao jogo para
permitir que vocé altere o
tamanho da imagem quando
estiver utilizando o jogo em
" modos FISH 3D e D3D
SOFTWARE.
Quando vocé estiver jogando,
pressione F5 para diminuir o
tamanho da imagem; isto
permitira que o jogo rode
mais depressa. Use a tecla F6 para aumentar a tela
novamente. Ha algumas restrigbes quando no uso destes
comandos, tais como:

- O menu Pause pode ser ligeiramente corrompido.
- Os objetos do inventario podem ser apresentados
incorretamente.

[_! Alt + Tab

Pressionar ALT+TAB durante o jogo para alternar para outro
programa pode causar problemas. Tanto a sua Barra de
Energia como o Mapa podem ser corrompidos quando vocé
retornar ao jogo. Sugerimos que este comando nao seja
utilizado.

_ Os Comandos de Excalibur 2555 AD!

ﬁ Movimentacao.

@ Dialogos,
E £ . 1
abre portas’ etc. E n' E'

Ht Acesso ao MENU (Inventario, Mapa, Box de
'\ Combinacgdes e Feiticos).

E Alterna entre as secdes do MENU.

A e N

Altera o angulo de visao

Controla o zoom no segundo angulo de viséo

Enquanto pressionado, nossa personagem corre.
Utilize-o também para sair da posicao de ataque.

Agao, golpes.

Utiliza o objeto. Dentro do menu de itens, use-o
para selecionar o objeto.

Sai do jogo.

O Jogo

FEITICOS: Algumas receitas de feitico dao um toque
magico ao game. Antes que possam ser
acrescentadas receitas ao seu livro de feiticos,
vocé deve primeiro prestar atencao as

informacgoes abaixo. Os itens necessarios

para a preparacao devem ser inseridos

dentro da caixa de combinacdes do menu

(TAB).

Ingredientes para feiticos Rovasy

Para preparar alguns dos feiticos que vocé tem

em seu livro de feiticos, vocé /
precisa encontrar ingredientes, como 0ssos, =
cristais, moedas, penas, ras, rtc.

Receitas de feiticos

Depois que vocé
. partiu, Merlin
| conseguiu criar
| mais alguns

feiticos. Sem

saber onde vocé

estaria, enviou-os
... ao acaso para o futuro, na
.. esperanca de que

vocé os encontre. Se vocé se

acha-los e possuir os ingredientes necessarios,
podera comegar a trabalhar.

BUSSOLA: No topo canto certo da tela, ha uma bussola que
lhe mostra a dire¢cao na qual Beth esta caminhando. Ela

pode ser muito importante para que vocé saiba onde esta e
para onde precisa ir sem ter que consultar sempre o mapa.

O MENU: Pressione F1 para entrar e deixar o MENU. Ele esta
dividido em 4 se¢des principais: o Inventario, o Mapa, o Livro.




S de Feiticos e a Caixa de

=< Combinagdes. A secdo que esta
ativa é apresentada por uma borda colorida. Para
rodar entre as opcoes, utilize a tecla TAB.

'O Inventario

L1
EHE

| Move o artigo selecionado para a Caixa de
Barra de Espaco : 2
Combinacdes;

Coloca o artigo atualmente selecionado na méao de
Beth de forma que ela possa usa-lo. Caso esteja
selecionado, o artigo passara a girar.

Utilize as setas direcionais para alternar
entre os artigos disponiveis;

Remove o artigo atualmente selecionado da Caixa
de Combinacdes.

O Mapa

n Utilize-as para rolar o mapa. Serao

[ | apresentadas sO as areas que ja foram
; exploradas.

fH Zoom (+)

Hk Zoom (-)

Beth é identificada no mapa
como um bloco branco. Outros
personagens sa@o
apresentados como blocos
vermelhos. Portas fechadas
sdo roxas e destrancadas séo
verdes. Salas cor-de-rosa
indicam que ha um quebra-
cabega, objeto, tarefa ou
personagem para vocé
interagir.

O Livro de Feiticos

n ~ Rolam a lista de feiticos conhecidos para
]En =’i cima e para baixo.
|

- A Caixa de Combinacoes

E possivel combinar dois artigos
para formar um novo. Quando vocé
coloca dois objetos que estdo no
inventario dentro da Caixa de
Combinacdes eles produzem um
novo artigo automaticamente.
Pressione a Barra de Espaco para

mover o0 novo objeto
para o inventario. Se
um objeto novo nao for
criado, significa que
os artigos escolhidos
nao podem ser
combinados.

ARTIGOS: Ao longo de

suas viagens vocé

encontrara muitos

objetos diferentes. Eles podem estar no ch@o, nas mesas ou
com determinadas pessoas, que podem ajuda-lo ou tentar
impedi-lo em suas viagens. Para apanhar os objetos,
pressione Barra de Espago. Aqui estao alguns artigos que
vocé pode acabar encontrando:

Vocé tem uma quantia
limitada de energia
(indicada no topo
esquerdo da tela por
uma espada). Esta
energia pode ser reposta
~+ com a ajuda de

. alimentos, tais como

pao, agua ou frutas.

Chaves

A maioria das portas esta aberta. As que estao fechadas
exigem uma chave para serem abertas. Outras portas sao
eletrébnicas e precisardo ter o esquema de seguranga
derrubado.

E;__- Os Inimigos!

Os inimigos estao divididos em trés niveis:

Nivel Superior - os
Camponeses de Ort!

Os camponeses de Ort sao um

grupo grande de comedores de
carnica que vivem agrupados

nos Reinos Superiores de Salto.

Sao bastante independentes, e
vivem afastados durante a maior

parte do tempo. O Reino Superior &,
para muitos, uma casta indigna de
confianga e que freqientemente TR
possui tipos violentos. Os Orts sao ‘9’*
conhecidos por atacarem e matarem «- -
uns aos outros como meio de 4
sobrevivéncia, devido a escassez

de comida e agua.
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~ Nivel médio - o Reino dos Uma histéria fantastica e muitas ’gg
¢ Fabnans : <A = surpresas aguardam o valoroso
‘ 3 B TS - guerreiro que quiser controlar 0os passos

S TE

da loirinha Beth. Lugares
sombrios, esqueletos,
zumbis, inimigos armados &3
até os dentes.

A maioria das pessoas que habitam a
maior galeria subterranea, Salto, vive
no Reino Fabian. Estas pessoas sao
normais, € que estao dispostas a
lutar juntas para garantir o seu
futuro. Existem varios grupos e

seus lideres, entre eles Oscar
Lamei, do FFF - Fabian Freedom
Fighters (Lutadores pela

Liberdade dos Fabian), que

deseja demolir a sociedade
hierarquica cruel que existe

em Shito. Sua jornada tera como padrinho

0 mago Merlin e seus maravilhosos feiticos. Aproveite bem
A 2 b todas as oportunidades que seu tio lhe preparou e destrua
O Baixo Nivel - Os Elysmns as ambigdes de Delavar. Duas eras se confundem no

O mais baixo reino é o de Elysians, 2 mesmo espaco de tempo. Resgate Excalibur!

constituido por megalomaniacos ' g

gananciosos, que formam uma raga

endiabrada de poderosos

feiticeiros. O seres mais

poderbsos deste reino sao os 5 ALS

adoradores do deménio Kala e el Rodrigo Rudiger

o lider deles — Delavar — T ;

respohsavel pelo roubo de

Excalibur. Os outros Elysian apenas b .

temem Kala, que os condenou a 1y CONFIGURACAO MiNIMA

viver em transe permanente ao / ~ : j

Contaminar a égua com ’ ; As |nforma¢oes a segmr contém os requenmentos minimos para jogar Excalibur

; ;i 2555 AD. Por favor, feche todos os programas desnecessarios ao roda-lo. Isso
“I'ie‘iiﬁrggapf::;i)eipsg:ﬁazi ampliara a velocidade do jogo, reduzindo o risco de problemas potenciais, ok?

5 ; CPU: Pentium® 100 Mhz
de Kala é conquistar os Sistema Operacional: Windows® 95

Fabians, controlando assim , RAM: 16 MB
todas as forcas de Salto, para i &) Espaco livre em disco: 20 MB
entdo preparar uma revolucao Sistema de Video: SVGA hi-color (16 bit)
id P d P bterra d )(’(: - Sistema de Audio: Sound Blaster® ou 100 % compativel
na cigade su errane? e~ Lo Y PR Dispositivo(s) de entrada: Mouse Microsoft ou 100% compativel, teclado ou
5, e iniciar uma dominacgao ki o joystick
mundial. & e o CD-ROM: 2x.
DirectX: 5.0

s u l o R'E 4 » Confirme a letra que identifica o Quando vocé for ligar para o SUPORTE:

drive de CD-ROM (D:, E:, entre outras).

« Antes de contatar o suporte, leia o 1+ Esteja préximo do computador.

texto ab_aixo. ge-uS;if;:)posswel, teslo gites GONRa 2 « Descreva o problema e informe a mensagem de
Instalacao do CD-ROM 2 erro.

6 * Consulte uma pessoa préxima, mais
experiente. A duvida pode ser simples

e o auxilio de um amigo talvez resolva

2 » Veja se vocé seguiu corretamente rapidamente. Em caso de divida ou danos no CD
os passos indicados na instalacao. Se EXECUCAO DOS PROGRAMAS contate-nos:

for o caso, tente instalar o CD el 1 : i
novamente. ntes de executar os jogos, leia :
atentamente o Help. Alguns programas SUPOF!TE- SEGUNDA a SEXTA,
3 « Verifique se o MOUSE esta consomem mais memodria e, das 8h30 as 12h00 » 13h30 as 17h30
instalado de forma correta. A interface dependendo da configuracao do seu TELEFONE: (011) 6942- 2280
é mais facilmente utilizada com o equipamento, vocé podera enfrentar i g
auxilio do MOUSE. dificuldades. E-mail: suporte@cdexpert.com.br

1 » Confirme se a instalagao no seu
computador foi feita corretamente.

OBS: CDs danificados por mal uso nao serao
trocados.
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STIDORES

¥

Iriciderite em

de janeiro de 1996. Moradores do sul do estado de Minas Gerais testemunham
acontecimentos incriveis. Objetos voadores nao-identificados, criaturas horripilantes,
sons jamais antes ouvidos... De repente, tudo desaparece sem deixar vestigios. Depois
de uma rapida acao conjunta da Policia, do Corpo de Bombeiros e do Exército, os
indicios sado recolhidos, as criaturas capturadas, e entdao ninguém mais sabe de nada.

Todos negam ter participado, mais até, negam ter tomado conhecimento da complexa operacao...

O que tera realmente acontecido???

Este é o ponto de partida de Incidente em Varginha, jogo de tiro em primeira pessoa que, coisa

rara no género, traz uma histéria caprichada como pano de fundo: é baseado no caso do E.T. de

Varginha, amplamente divulgado pela imprensa na época. O jogo foi projetado e desenvolvido |

no Brasil pela Perceptum Informatica, e é o assunto da secao Bastidores desta edicao.

Se vocé ja nao aglienta

- mais ouvir falar em clones,
variantes e seqlelas de
Doom, saiba que Incidente
em Varginha tem algumas
peculiaridades
interessantes. Afinal, quem
iria sonhar em entrar em um
combate em pleno centro de
Séo Paulo, dentro da estagdo Sé do metr6? Ou ser
levado a Baia da Guanabara, no Rio de Janeiro, e lascar
chumbo nos inimigos com o Pao de Agucar ao fundo?
Os responsaveis pelo projeto s@o os engenheiros

estaria ultrapassado”. A solucéo foi licenciar o 3D Game
Studio, da empresa alema Acknex. o
3

PROJETO TRABALEOSO N 4

Mas o trabalho estava apenas comegando: depois de
entender o funcionamento do engine, tiveram que
desenhar todas as figuras (sprites) do jogo, elaborar os
mapas e desenvolver a Inteligéncia Artificial. Isso para
n&o falar no som: “Tivemos que contratar um especialista
na area para produzir o dudio. E uma arte conseguir fazer
um som de boa qualidade que ocupe pouca memdria”,
explica Marcos.

mecénicos Marcos Cuzziol e Odair Gaspar. Os

dois sempre tiveram vontade de fazer jogos, e

decidiram arriscar: aproveitaram algumas

_ experiéncias com
programagao,
elaboraram um roteiro
e se puseram a

¢ desenvolver cada uma
das facetas do jogo,

| dos graficos aos

| mapas, passando pelo
= cngine, que é a base
do programa. “S6 que
desistimos de trabalhar no engine”, conta Odair.
“O desenvolvimento seria muito lento, e logo

Apesar de
importante, a
programacao é
apenas parte do :
trabalho. Para i~
obter gréaficos
mais realistas, os
dois tiveram que
visitar os locais
representados no
jogo. “Visitamos
Varginha e Trés
Coragdes. Mas
— nao pudemos

i fazer o terceiro
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Se voceé acha que conhece tudo sobre jogos de tiro, espere ate conhecer Vigilance. Nada de formas de vida alienigena ou paisagens abstratas. Voce
combatera a impiedosa onda de atagues terroristas em um ambiente tfridimensional gque recria com precisao os ambientes do mundo real. Tudo isso
gracas a exclusiva tecnologia Any World que oferece aos jogadores graficos e efeitos especiais incomparaveis. A sua disposicao estarao oito guerreiros
escolhidos entre os melhores membros do exercito, forcas especiais e agencias de seguranca de todo 0 mundo. Cada um deles tem uma habilidade
especial e deve ser utilizado para um determinado tipo de missao. A escolha errada nao significa apenas o seu fim, mas tambem o de milhoes de vidas
inocentes. Em Vigilance a acao nao tem limites. Jogue em primeira ou terceira pessoq, utilizando um arsenal devastador de 40 armas e itens. Participe
de 30 missoes em modo de um jogador ou mande tudo para 0s ares, esqueca as regras e desafie até 16 jogadores simultaneamente no modo deatmatch.
Seja gual for o seu modo de jogar, Vigilance € o mais emocionante e realista jogo de tiro e ficcao cientifica criado para o PC.

©1098 SegaSoft Networks, Inc. Todos os direitos reservados. Vigilance, HEAT, o logo HEAT.NET, SegaSoft e o logo da SegaSoft sao marcas registradas da SegaSoft Networks, Inc. w




piso do metré de Sao Paulo, por
exemplo, pois o jogo ficava muito lento”, diz
Odair. A criagdo do enredo envolveu visitas a
Internet e consultas as noticias da época. Os mapas séo
outro capitulo a parte: “Ao mesmo tempo em que vocé
precisa estabelecer limites, o jogador tem que se sentir
com bastante liberdade”, explica Odair.
Outro ponto forte do jogo é a Inteligéncia Artificial.
Segundo Odair, “como nés ndo criamos o engine,
tivemos tempo de
caprichar na
Inteligéncia Artificial.
Se vocé observar, vera
que 0s personagens
do jogo sé@o bastante
espertos”. Por outro
lado, o engine
licenciado fica
devendo alguma
coisa: “A tecnologia
avanga muito
depressa”, afirma
Marcos. “Quando comegamos a desenvolver o jogo, o
engine estava a altura dos concorrentes da época, Quake
e Duke Nukem. S6 que quando ele ficou pronto, Quake Il
e Unreal ja estavam no mercado, o que fez nosso jogor
ficar com cara de ultrapassado”.

de tudo: cadastro, embalagem, distribui¢cdo, CD...”. O
processo foi bastante longo: o jogo que estava pronto no
comego de 1997, chegou as lojas apenas em setembro do
mesmo ano. “Eu diria que foi a parte mais dificil de todas.
S6 para dar uma idéia, imagine que chegamos muito perto
- de desistir de tudo e colocar o jogo, de
graga, na Internet’, confessa Odair.
Mas afinal, sera que um jogo nacional teria
condi¢des de competir com os milionéarios
lancamentos das poderosas softhouses
americanas? “E muito dificil competir com
as gigantes”, diz Marcos .“Eles tém
equipes enormes, que tocam varios
aspectos do jogo simultaneamente”.

Outro dificuldade foi a
publicacdo do jogo. “Pelo
trabalho que nés tivemos, nao
valia a pena contratar alguém
para publicar o jogo”, diz Odair.
“Entao tivemos que correr atras

Como se néo bastasse, ainda enfrentam
desconfianga do publico brasileiro em
relagdo aos programas feitos no pais. “Mas

h&a também o outro lado”, analisa Marcos. “O fato do jogo
passar no Brasil aumenta o

interesse das pessoas”,

acredita.

Para a dupla de criadores,

mesmo que 0 jogo ndo seja

um sucesso absoluto de

vendas, valeu a experiéncia.

“Aprendemos muito sobre as

dificuldades de se fazer um

jogo”, afirma Marcos. “Ja

conhecemos o caminho das pedras”. Eles prometem nédo
parar por ai: “Fomos sondados por
companhias européias. Na Suécia, por
exemplo, a versdao demo do jogo é muito
procurada”, revela Odair. “E estamos
planejando uma segunda verséo do
jogo, com um engine mais moderno,
adaptado para placas aceleradoras de
video”, antecipa. e

Mauricio Vismona Gibrim




Pilote pelos EUA ou Russia '
em duas grandes campanhas

F/A-18 e F-22N dos
- americanos e 0 MIG-42
Stealth Fighter dos Russos

Impressionante realismo
geografico criado através de
'dados topograficos oficiais

~ Sequéncias cinematograficas
de alta qualidade
~ apresentando varios
 personagens e desafiadoras
linhas de historia para ambos
~ oslados

Jogos via rede desafiarao
suas habilidades de combate
contra outros jogadores
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PE GAME ROOM 3

Conhecga o site desta casa de
jogos:de-Sao Paulorque
organiza torneios e dispoe de
varios jogos, entre eles Quake,
Half-Life, Age of Empires e Need
for Speed 3. Sao vinte micros
adaptados as necessidades
dos jogadores, em ambiente
climatizado. No més de fevereiro
estara ocorrendo um torneio
para fas do jogo Starcraft. Em
portugués.

s

httpy//members.tripod.com/.
“The Knights of Satan/KOS.html

Santos de Piracicaba. Este
cla é dedicado ao jogo
Diablo. Na péagina vocé
encontra informacdes sobre
como se filiar, lista de clas
inimigos/amigos e as regras
que todo participante deve
seguir. Em portugués.

‘http://www.damefags.com/computer/

doswm/ index alpha html

® hettest games in the IGN Gamssbs

vocé tanto procura para
vencer aquela fase:gue tem

; uuﬂE’Zu.\

e mmam

‘alfabética, fica. facil consultar
desde um jogo antigo até o
langamento mais recente.
Além de jogos para PC, o site
traz também informacdes
sobre videogames. Esta sugestao foi enviada por um leitor,
Daniel Fonseca, de Sédo Paulo. Em inglés.

uem disse que a vida é s6 moleza? Pra muita gente por ai as aulas j& estdo de volta, e as revistas e
os jogos espalhados sobre a escrivaninha aos poucos dividem o espaco com os livros e cadernos.
Nos, da CD EXPERT, sabemos que a vida (infelizmente) ndo é sé diverséo, e selecionamos alguns
sites que podem dar aquela ajuda na escola. E mais: programas que ajudam a manter seu micro
em ordem, shows das melhores bandas de musica e, claro, sites de jogos para vocé conferir...

‘http//www.winhelp.eombr 17
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http://www.liveconcerts.com -

Vale a pena adicionar ao bookmark este site dedicado a shows ao vivo, sempre
com artistas de géneros variados. A programacgédo de até dois meses é facilmente
consultada e vocé ainda pode acessar shows anteriores. Quem sabe sua banda
favorita ndo é a proxima atragao? Em inglés.

http://historymederen. miningc¢o.com

As aulas estdo voltando.e é
sempre util ter a mao um

site bem abrangente. s e T peiim
® Quand to & Saae e SN
uando o assunto é e S i & o
Histéria, este é nota dez, e Solamsim e
. P B e :
trazendo muitas s Benct Bevk Bomaine suies
: . e
informagdes sobre a Idade s Do caopews Ll B
Média e varias ramificagoes. - : Lo

Nele vocé encontra links
para sites sobre castelos, arte, ordens de cavaleiros e

= muito mais. Nao importa se vocé é um estudioso

apaixonado ou se pesquisa o tema apenas por obrigacio:
em qualquer caso, a visita compensa. Em Inglés.

3 Se vocé continua
enfrentando problemas na
“:‘”“ ’ J hora de rodar um jogo no
St Windows, vira e mexe se
depara com aquelas
mensagens de erro
|, interminaveis, aqui pode
i estar a resposta para a sua

‘breve ajuda...
oo g et e el ke
m

davida. Primeiro site em portugués de ajuda on-line sobre os
sistemas operacionais Windows, nele vocé encontra
especificagbes técnicas, dicas e truques, correcdes, drivers
de hardware, lista de discussoes, chat e muito mais.

khttp:/ /www.eseolanet.com.br

Outro site que pode ser muito (til aos estudantes é o
EscolaNet. Dispde de biblioteca de sites dividida por
matéria e assunto, se¢do para bate papo com colegas e
estudantes de outras

escolas, mural de aoese il #
atividades e eventos, forum

de debates, entre outros. S

Além de funcionar como Wmm

e moderma

;
a z\'ﬁ
T

ponto de encontro, reserva
um espaco para que vocé
apresente seus trabalhos.
Em portugués.

Soares Silva
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pesar da pouca idade — a série comecou a ser exibida
nos EUA em 1993 — Arquivo X (ou The X-Files, no titulo
original), ja conquistou uma imensa legiao de fas e
disputa espago com outras séries cultuadas como
Jornada nas Estrelas. Mas o que desperta tanto interesse
nos féas? Qual sera seu segredo?

O sugesso de Arquivo X se deve a dois fatores que, em
conjunto, criam uma atmosfera envolvente e eletrizante. O
primeiro sd@o as histérias envolvendo alienigenas, OVNIS e
conspiragdes gorvenamentais,

entre outros assuntos. Uma

das principais questdes a ser

respondida no préximo milénio

diz respeito a existéncia ou nao

de vida extraterrestre. Ainda

mais quando cientistas

descobrem a 30.000 anos-luz

um planeta de tamanho

semelhante ao da Terra,

orbitando uma estrela quase

igual ao nosso Sol. O segundo

ingrediente dessa receita bem-

sucedida, é a dupla de herdis

responsavel por desvendar as

tramas urdidas pelo talento

dos roteiristas, liderados pelo criador da série, Chris Carter.
Alguns roteiros contam com participagdes especiais, como
por exemplo Feitico (Stephen King) e Vivendo no Ciber-
Espaco (Willian Gibson).

Fox Mulder, interpretado pelo ator David Duchovny, € um
agente do FBI responsavel por investigar casos nao-
resolvidos, normalmente envolvendo questdes que desafiam
a ciéncia e o senso comum. Todas estas investigagoes
inconclusas sdo numeradas e reunidas nos Arquivos X. O
préptio Mulder tem um arquivo X na familia. Ele tem certeza
de que sua irma Samantha foi abduzida por alienigenas

1quanto brincava na sala‘de sua casa. Estas lembrancas
estavam adormecidas em sua mente e vieram a tona
quando Mulder se submeteu a uma regressao. Ele acredita
que forcas extraterrestres, talvez auxiliadas por organizagées
governamentais secretas, estejam visitando continuamente
este planeta, em uma grande conspiragao cujo objetivo é
deixar que os aliens dominem a Terra. Essa crenca fora do
comum fez com que seus colegas lhe dessem o apelido de
“O Estranho Mulder”. Especialista em tracar perfis de
criminosos, seus talentos de investigador sdo muito Uteis ao
Bureau (além de ajudarem-no a
ser tolerado). Dana Scully, vivida
pela atriz Gillian Anderson,
tornou-se parceira de Mulder
com uma missao: desmascarar
os casos classificados como
paranormais, sempre
encontrando uma justificativa
I6gica para os acontecimentos.
A relacao que no inicio era
cercada de desconfiancas, aos
poucos foi se tansformando em
uma parceria pra la de
profissional, a ponto de a vida
de um depender do outro...
Cartesiana até o ultimo fio de
cabelo, Scully sempre duvidava
das explicacoes sugeridas por Mulder e o via em uma
cruzada quixotesca tentando provar conspiragoes
inexistentes. No decorrer da série uma sucessao de fatos
vem fazendo com que Scully mude de opinido. Apés ser
abduzida, ela descobre que um pequeno chip foi implantado
na parte de tras do seu pescogo. Ao ser removido, o chip faz
com que um cancer se desenvolva. A cura é encontrada por
Mulder em um depésito secreto do governo.
A Sexta temporada promete muitas surpresas e respostas
para as questdes que inquietam os fas ha cinco anos.




Nome: Fox William Mulder.

Numero de credencial: JTT0471011.
Altura: 1,85m.

Peso: 77 kg.

Cabelos: Castanhos.

Olhos: Verdes.

Data de Nascimento: 13/Outubro/1961.
Lugar de nascimento: Chilmark, MA.
Enderecgo atual: (Local ignorado) Apto. 42, Alexandria, VA.
Telefone: (202) 555-9355.

Estado civil: Solteiro.

Nome do pai: William “Bill” Mulder (falecido).

Endereco do pai: West Tisbury, Martha’s Vineyard, Massachusetts.

Nome da Mae: Desconhecido.

Endereco da mae: 2790 Vine Street, Chilmark, Massachusetts.
Irmaos: Uma irma, Samantha Ann Mulder, nascida a 22 de janeiro de
1964, desaparecida a 27 de novembro de 1973.

Formacao: Universidade de Oxford, bacharel em Psicologia, 1982.
Academia de Treinamento do FBI, Quantico, 1984.

Publicagbes: Sobre Assassinos Seriais e Ocultismo (On Serial
Killers and the Occult), monografia, 1988 (sob o pseudénimo M.F.
Luder), artigo para a revista Omni, 1993.

Posicao Atual: Agente Especial.

Arma: Smith e Wesson 1056 (9mm).

Nome: Dana Katherine Scully.

Numero de Identidade: 2317-616.

Altura: 1,60m.

Peso: 50 Kg

Cabelos: Ruivos.

Olhos: Blue/Green

Data de nascimento: 23/Fevereiro/1964.

Endereco atual: 3170 W. 53 Rd. apto. 35 Annapolis, MD.
Telefone: (202) 555-6431.

Correio Eletronico: D_Scully@FBIl.gov.

Estado Civil: Solteira.

Nome do Pai: William Scully (Falecido).

Nome da mae: Margareth “Maggie” Scully.

Endereco da mae: (Local ignorado) Baltimore, MD.

Irmaos: Irmao mais velho, Willian “Bill Jr.” Scully Jr.: irma mais velha,
Melissa Scully (falecida); irmao mais jovem, Charles Scully.
Formacao: Bacharel em fisica pela Universidade de Maryland, 1986;
formacao em Medicina, residéncia em patologia legal.

Publicagoes: O Paradoxo dos Gémeos de Einstein: Uma nova
Interpretagao (Einstein’n Twin Paradox: A New Interpretation), tese
de graduacao.

Posicao atual: Agente Especial.

Arma: Smith e Wesson 1056 (9mm).
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The X-Files - Fight the Future

O primeiro longa-metragem inspirado na série estreou

ano passado cercado de espectativas. Esperava-se —
envolvidos no projeto ndo desmentiam — que varios
mistérios fossem desvendados. No entanto as pouca
respostas, sobretudo as questoes ligadas a conspird
envolvendo setores do governo e extraterrestes, nao f
suficientes para saciar a curiosidade dos fas. O mig
envolvendo a irma de Mulder, supostamente abduzida
continuou sem solugéo. A promessa de que o filme seria
entendido tanto pelos fas quanto pelo publico em geral foi
apenas parcialmente cumprida. Gragas ao orgamento de 60
milhdes de ddlares, os produtores Chris Carter e Frank
Spotnitz puderam ousar mais nas cenas externas, com
destaque para as que simulam a Antartida. O filme ficou em
15" no ranking dos mais rentéveis do ano passado,
faturando mais de 100 milhdes de dodlares. A fita de video
deve ser langada no Brasil no final deste més.

As filmagens da ja aguardada continuacéo estao
programadas para o verao de 99, mas a produgado sé deve
estrear nos cinemas no ano 2000.

X-Files: o Jogo

Aguardado ansiosamente pelos fas, a aventura do seriado
em CD-Rom desagradou boa parte. Existem alguns quebra-
cabegas no jogo que podem ser considerados bons, mas
a maioria das acoes do jogo se baseiam numa busca
incansavel por algo nos cenarios, num clica-clica sem fim.
Os melhores momentos ocorrem quando existe agéo
entre o agente Willmore (seu personagem na aventura),
Mulder e Scully. O video completo inicial é incrivel, e a
fotografia é 6tima. Embora explique a variedade dos videos,
a quantidade de CDs do jogo — sé@o sete no total — é um
pouco exagerada, considerando-se que o jogo pode ser
completado em apenas doze horas, em média. ¢

Leia e veja mais em:

www.thex-files.com

www.xfiles.com.br
www.decom.fee.unicamp.br/~cesar/txfeg.html
www.geocities.com/Area51/lair/1473
www.fusoes.com.br/~fourdaf/
www.fortunecity.com/lavendar/powell/134/mmainpf.htm
www.datasesmt.com.br/nappi/apoio/frontie/apres2.htm
www.members.xoom.com/marcellhp/mirrahp/
www.parada.com.br/tele/xfiles/index.htm
www.decom.fee.unicamp.br/~cesar/genesis.htmi
http://members.aol.com/willmorexf/page/index.htm
http://inimation.com/xfilesgame/

Soares Silva

The X-Files TM and © 1999 Twentieth Century Fox Corporation.
All rights reserved.
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0 horror sera o seu destino!

Black Dahlia é um jogo de mistério inspirado no brutal assassinato de Elizabeth Short, a bela atriz que teve seu corpo
cortado ao meio por um serial-killer conhecido como “0 Assassino do Torso”. Vocé sera transportado para a década de 40
no papel de Jim Pearson, um jovem detetive da C.0.I. (agéncia predecessora da C.I.A.), que deve se envolver em uma
trama cheia de suspense, horror e magia negra para desvendar a identidade do macabro assassino do Torso. Embarque
nesta investigacao, que pode exigir mais do que raciocinio e coragem. Ela pode consumir sua &

vida e até mesmo sua alma.

-

* Explore incriveis cenarios renderizados em 3D que retratam com
riqueza de detalhes a atmosfera sombria da década de 40.
» Visite mais de oitenta localidades

tiferentes nos Estados Unidos e Alemanha Nazista.

¢ Ultima palavra em tecnologia permite 360 graus

de movimento, para que vocé vasculhe cada centimetro do
¢endrio em busca de itens ou pistas.

*» Mais de 70 enigmas relacionados com

@ trama do jogo desafiardo sua capacidade e raciocinio.

* 3 horas e meia de sequéncias

¢inematograficas de altissima qualidade.

¢ Black Dahlia é uma obra-prima do

entretenimento multimidia, com histéria

¢ impecavel atuacao de grandes estrelas,

tomo Dennis Hopper e Terri Garr.

» Totalmente em portugués, dublado por

artistas profissionais brasileiros.

1997 Black Dalilia e o logo Take 2 sdo marcas registradas da Take-Two Interactive Software.
1997 Take 2 Interactive. Todos direitos reservados. b




VIGILANCE

Bem-vindo ao submundo do crime.
Enfrente o terrorismo em um
mundo cruel onde forca bruta e
inteligéncia devem ser usadas em
igual medida para garantir a sua
sobrevivéncia. Escolha entre oito
personagens e utilize mais de 40
armas e itens de combate. Um

N e desafiador jogo de tiro e acdo 3D.

Ak, Vit

BLACK DAHLIA

Uma atriz brutalmente assassinada.
Uma inexplicével sequéncia de crimes.
No papel de um jovem detetive, vocé
mergulhard em uma aventura repleta
de suspense e horror para capturar

o terrivel “Assassino do Torso”. Uma
superprodu¢do com mais de trés horas
e meia de video dublado em portugués,
estrelada por atores consagrados, como
Dennis Hopper e Darren Eliker.

Os melhores games para PC
do planeta falam a sua lingua.

s,
-
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SPACE BUNNIES MUST DIE!
Conheca a nova musa dos
gamemaniacos. Allison Huxter, uma
garconete sexy e atrevida, heroina deste
jogo de tiro em acdo 3D. Ela busca
vinganca contra os temiveis coelhos
mutantes vindos do espaco que raptaram
sua irma. Agora ela deve valer-se de
poderosas armas e de seu molejo sedutor
para vencer 10 fases complexas, repletas
de armadilhas e outros perigos mortais.

JETFIGHTER FULLBURN
Controle trés cacas de ultima
geracao neste avancado simulador

de voo e combate. Inclui relevo real

baseado em fotos de satélite e
sequéncias legendadas de video.

EXCLUSIVIDADE

Greenleaf
b B

Caixa Postal 16.154 - Sdo Paulo - SP - Brasil - e-mail: vendas@greenleaf.com.br
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